Усний математичний журнал

Кузьменко А.Г., вчитель математики ІІ категорії Славутицького ліцею, 2003р

“Хто зневажає досягнення математики, той завдає шкоди всій науці, бо той, хто не знає математики, не може вивчити інші точні науки й не може пізнати світ”

Р. Бекон
Мета: 

розширити знання учнів з теми “Теорема Піфагора”,

 познайомити з життям та творчістю Піфагора Самоського;

 підвищити інтерес до математики та історії її розвитку.

Обладнання:

плакати з назвами сторінок журналу; кодоскоп; кодопозитиви з малюнками до задач; з короткими історичними відомостями; картки з завданнями  командам; секундомір; магнітофон; аудиокасети з записом необхідних мелодій; призи учасникам та переможцям.

Вік учасників: може бути використано для учнів 8 - 9 класів

Хід заходу

Лунає мелодія . На сцену виходить ведучий.

Ведучий 1:
Добрий день друзі. Вітаємо всіх тих кому не байдужа математика. Сьогодні до  Вашої уваги пропонуємо Усний математичний журнал, який складається з декількох сторінок. Спочатку ми з Вами полинемо у сиву давнину, щоб ближче познайомитись з видатним представником еллінської культури, філософом та математиком Піфагором Самоським, згадаємо найбільш відому теорему та способи її доведення. І закінчиться наша подорож  по сторінкам усного журналу грою ”Математична показуха”.

Ведучий перегортає першу сторінку журналу “ Піфагор. Хто він? “

На сцену виходить другий ведучий. Розповідь другого ведучого супроводжується демонстрацією кодопозитивів, на яких зображено портрет Піфагора, основні факти біографії.

Перша сторінка журналу 
Ведучий 2 :

Легендою і джерелом дискусій Піфагор став уже в стародавні часи. У 306 р. до н.е. йому, як найрозумнішому з греків, поставили пам’ятник у римському форумі. З тих часів мало прояснилось в біографії Піфагора та в історичній ролі організованого ним союзу, клубу чи ордену піфагорійців.


Перекази про Піфагора дають змогу намалювати правдоподібний образ цієї дивовижної, складної і суперечливої людини. Учень давньогрецького філософа Платона  Гераклід Понтійський (4 ст. до н. е. ) назвав Піфагора найученішим із сучасників, хоча вважав, що на його геніальності позначилося „недостойне мистецтво” - числова магія. А через 22 століття Карл Маркс шанобливо назвав його „Статистиком світобудови”.


Народився Піфагор  близько 580 р. до н.е. на острові Самосі, біля узбережжя Малої Азії. Його батько Мнесарх із знатного, але збіднілого роду. Піфагор здійснив традиційну подорож до Єгипту, де прожив близько 22 років і витримав немало випробувань , перш ніж  жерці Мемфіса і Діосполіса відкрили йому „дивовижне чергування чисел, хитромудрі правила геометрії, науку про зорі, медицину”. 12 років Піфагор прожив у Вавілоні. Повернувшись у Грецію, Піфагор оселився  на півдні італійського півострова в полісі Кротон. Тут Піфагор знайшов сприятлмві умови для своєї діяльності. Він зібрав навколо себе групу однодумців , головним чином аристократів, і створив таємний гурток, союз. Піфагорійський союз складався з акусматиків і математиків. Перші тільки слухали загальні істини і не бачили  самого вчителя. Другі, пройшовши випробування мовчанням, діставали право висловлюватись і засвоювати вчення.


Нових членів до школи Піфагора приймали за особливим ритуалом. Кожний новий член гуртка давав клятву зберігати в таємниці все, що відбувається у школі, а також не розповідати про її засновника Піфагора,

 якого вважали пророком. Члени піфагорійської школи мали спеціальний знак-пентаграму (правильний п’ятикутник), за яким вони впізнавали один одного.


Історичні умови того часу (кінець 6 - початок 5 ст. до н.е.) характеризуються широким рухом народу проти влади аристократів. Хвилі народного гніву докотились і до Кротона. Рятуючись від небезпеки, Піфагор переселяється в Метапонт, але тут теж не спокійно, і в одній з нічних сутичок він загинув. Багато з його послідовників загинули. Ті, що врятувалися, переселились в різні райони Греції.


Значення Піфагора та його вчення не можна переоцінити. Прийшовши з глибини віків, вони до цих пір служать людям. Почувши ім’я Піфагор, ми відразу пригадуємо знамениту теорему.


І я запрошую вас перевернути другу сторінку нашого журналу, яка присвячена саме цій теоремі.


Під звуки мелодії він перегортає другу сторінку журналу “Теорема Піфагора”

Друга сторінка журналу. 

На сцену виходить учень, він читає вірш
Піфагорова теорема

Не знаю, як кінчу поему

І як печаль мені збуть
Найдавнішу оцю теорему

Не в силі ніяк я забуть.



Трикутник стоїть, як ментор,



І кут прямокутний в ньому є



Усім його елементам 



Всяк шану і честь віддає.

Чарівна гіпотенуза

Сміливо так в гору знялась

А з нею у вічнім союзі

І катети два піднялись.



Панує вона над квадратами



І пісню веде в ту мить



Та пісня заманює чарами



Геометрів древніх уми.





Г.Вебер

Переказують, що на честь такого відкриття Піфагор приніс жертву - 100 биків. 
 Другий учень: Альберт фон Шаміссо так написав у своєму вірші:

Мов світла промінь в темну пору

Приходить істина до нас

Як теорема Піфагора

Вона не схибна повсяк час.



За осяйне проміння з неба



Мудрець на радощах звелів



Богам віддячити, як треба,-



Принести в жертву 100 биків.

Відтоді всі бики в тривозі.

І варто істину почуть,

Вони утриматись не в змозі,

Гуртом розпачливо ревуть.



Їм мудрі не дають спокою,



Перлини істини страшать,



І перед жертвою новою



Бики примружені тремтять.

Ведучий 1.

Легенда про принесення жертви є вигадкою, оскільки Піфагор був непримиренним противником жертвування тварин. Хоч ми називаємо теорему ім’ям Піфагора, шумерсько-вавілонськи математики знали і використовували цю теорему десь за 1500 років до народження Піфагора. Присвоєння цій знаменитій теоремі імені Піфагора свідчить про те, якого значення надавали в той час доведенню математичних тверджень.


Теорема допускає багато доведень. Американський любитель математики Е.Лімус зібрав і опублікував 367 різних  доведень цієї знаменитої теореми, і колекція їх поповнюється й далі.

Пропонуємо до вашої уваги декілька способів доведення теореми.
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Перший спосіб
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Другий спосіб
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 EMBED Equation.3  [image: image3.wmf]

Теорему Піфагора можна „довести” і зважуванням. Якщо вирізати з картону три квадрати, сторони яких дорівнювали б сторонам даного прямокутного трикутника, і покласти два менших квадрата на одну шальку досить чутливих терезів, а на другу - третій , то терези будуть у рівновазі. Це свідчить про те, що сума площ квадратів, яки побудовано на катетах, дорівнює площі квадрата, побудованого на гіпотенузі.


У 1955 р. у Греції на відзнаку 2500 річчя Піфагорової школи-академії було випущено поштову марку, що наочно відтворює доведення знаменитої теореми.( на екран  проектується зображення марки)




Третя сторінка журналу.

Гра „Показуха”

Ведучий 1. Мабуть, у кожному класі є багато гарних друзів. А де ви бачили, щоб друг залишив друга в біді? Цього ніхто не допустить. А що є справжньою бідою, як не те, коли тебе викликають відповідати, а в голові жодної розумної думки! Тут настає зоряний час справжньої „показухи”. Друзі поспішають на допомогу і хто жестами, а хто мімікою намагається допомогти і щось підказати. І, деколи, їм це вдається.

Ведучий 2. Сьогодні ми подивимось, яких успіхів досягли наші учасники у цьому жанрі учнівського мистецтва. Просимо команди, що беруть участь у грі, вийти на сцену.

Ведучий 1. Маю честь представити найсправедливішу рахункову комісію, що буде лічити зароблені командами бали. Крім того, давайте запросимо найточнішого пана Метронома, який стежитиме за часом, відведеним для конкурсів.

Ведучий 2. Усі приготування зроблено, тепер можна і познайомитись.

Ведучий 1. Увага! Оголошується перший конкурс нашої гри-„називалки”

За 1 хв кожна команда має придумати собі назву та показати її жестами так, щоб глядачі могли цю назву відгадати. Якщо відгадають, то команда отримує 2 бали. Пане Метроном, вмикайте секундомір.

Ведучий 2. То ж давайте знайомитись. Час для показу назви- 30с. (виступ команд)

Ведучий 1 .Рахункова комісія підводить результати першого етапу гри. 

(виступ членів комісії)

Ведучий 2. От ми вже й познайомились. Думаю, учасники готові до складніших „показушних” завдань. Оголошую другий етап гри-„показалки”.

Ведучий 1. Один учасник команди має показати мімікою та жестами деяке слово, а іншим учасникам слід це слово відгадати. Ваша перемога – у ваших руках. Час показу-30с. За правильно назване слово - 2бали.

(Слова для показу: трапеція, ромб, прямокутний трикутник) 

Ведучий 2 Просимо рахункову комісію оголосити результати. (Оголошення результатів)

Ведучий 1. А зараз ми перевіримо художньо-музичні здібності наших учасників. Наступний етап гри - „малювалки”. Малювати учасникам гри доведеться не що-небуть, а пісню. Один учасник отримує текст відомої пісні і малює на дошці її назву або зміст. Головне, щоб решта учасників його команди змогли назвати цю пісню або хоча б рядок з неї. Ніяких слів, чисел писати не можна. Єдина підказка - у словах кожної пісні є числа. Навіть якщо команда не відгадає пісні, то вона розважить нас її виконанням.


На „малювалки” відводиться 30с. За вгадану пісню - 5 балів.

(назви пісень:”Ой , у полі два дубки”, „Жили у бабусі два веселих гуся”, „Два кольори”).

Підведення підсумків.

Ведучий 2. Розпочинаємо фінал. Він має назву „обганялки”. На дошці написано по 8 слів для кожної команди. Один учасник команди їх бачить, а решта ні. Він повинен показати за 2хв ці слова своїм товаришам. За кожне назване слово-1 бал. (Виступ команд)

1.Трапеція                       1.Трикутник          1.Прямокутник

2.Відрізок                        2.Точка                   2.Промінь

3.Додавання                    3.Множення            3.Ділення

4.Квадратний корінь.     4.Число                    4.Дріб

5.Паралельні прямі         5.Перпендикуляр   5.Коло

6.Лінійка                          6.Циркуль               6.Транспортир

7.Бісектриса                     7.Медіана                7.Висота

8.Теорема                        8.Задача.                   8.Рівняння.

Підведення підсумків. 
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