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РЕКОМЕНДАЦІЇ МЕТОДИЧНОГО ОБ'ЄДНАННЯ «ДЕФЕКТОЛОГ. INFO»
З метою поширення інформаційного простору з проблемних питань  мовленнєвого  розвитку серед педагогів дошкільних навчальних закладів, профілактики мовленнєвих порушень у дітей дошкільного віку 

РЕКОМЕНДУЄМО:
1. Систематично проводити роботу з формування фонематичних процесів, які є одними з важливіших специфічних мовленнєвих механізмів, завдяки яким здійснюється мовленнєва діяльність.

2. Для здійснення ефективної роботи з даного напрямку  використовувати  дидактичні ігри (додаток1)
ДОДАТОК 1

Вади звукової вимови у комплексі з недорозвитком фонематичних процесів і функцій - найпоширеніші в дітей дошкільного та молодшого шкільного віку. Виправлення їх полягає в постановці та автоматизації звуків, одночасному розвитку операцій слухової уваги та пам'яті, формуванні фонетичного сприймання, аналізу та синтезу, фонематичних уявлень, оскільки без повноцінного сприймання фонем, їх чіткого розрізнення неможливе правильне вимовляння, що призводить до гальмування розвитку мовлення в цілому.

Фонематичне сприймання - це процес впізнавання та розрізнення звуків мовлення. Завдяки сприйманню звукової відмінності слова диференціюються за значенням, однак при цьому вони не поділяються на складові частини і процес ви членування окремих звуків не відбувається (Є.Соботович, О.Гопіченко та ін.).
 Робота з розвитку фонематичного сприймання передбачає формування слухової уваги, пам'яті; спроможності виконувати дії за мовленнєвими інструкціями; уміння розрізняти слова - пароніми, наслідувати мовні звуки, виділяти окремий звук серед інших, наслідувати склади з певними звуками, виділяти склади із заданим звуком серед інших з опорою на слухове сприймання.

Фонематичне уявлення - здатність сприймати кожний мовленнєвий звук у різних варіантах його звучання, що дає змогу правильно використовувати звуки для розрізнення слів.
Мета роботи з розвитку фонематичного уявлення полягає в тому, щоб навчити дитину виділяти спільний звук у запропонованих словах, на ігровому матеріалі.
Фонематичний  аналіз - процес впізнавання та розрізнення звуків мовлення.
Основні завдання:

· вчити виділяти звук із слова;

· вчити встановлювати місце звука в слові (на початку, в кінці, в середині);

· вчити з'ясовувати кількісний і послідовний звуковий склад слова;

· вчити здійснювати звуковий аналіз слова (поняття “звук”, “голосний” звук, “приголосний” звук, “твердий” звук, “м'який” звук, “дзвінкий” звук, “глухий” звук, “буква”).
Фонематичний синтез - розумова операція, завдяки якій окремі звуки мовлення з'єднуються у слова.
Мета цього етапу роботи - вчити дітей складати слова з поданих звуків (букв).

НЕМОВЛЕННЄВІ ЗВУКИ
Гра «Які звуки існують навколо»
Мета: розвивати слухову увагу, пам'ять, визначити джерело звука. 

Хід гри:  вихователь пропонує дітям уважно прислухатися до того, які звуки долинають з інших кімнат того приміщення, де вони знаходяться, а та​кож з оточуючого середовища. Потім, вихователь запитує: «Що шу​мить? (дерева, вітер, вода). Хто сміється? (дівчина, вихователь). Хто розмов​ляє? (люди). Хто кричить? (дитина). Що гуде? (автомашина, ліс), і т. д.

Гра «Відгадай по звуку»
Мета: розвивати слухову увагу, слухову пам'ять, визначати джерело звуків. 

Обладнання: І варіант - малюнки із зображенням годинників, барабану, молот​ка, сопілки, фортепіано; 

II варіант - лялькові фортепіано, сопілка, бубен, моло​ток, барабан, годинник, екран.

Хід гри: І варіант - вихователь  показує дітям певний малюнок і запитує: «Що це?» (годинники і т. п.) «Як вони розмовляють?» (тік-так). Таким чином педагог опрацьовує з дітьми всі малюнки. 

II варіант – педагог пропонує дітям прослу​хати звуки, що є характерними для предметів, що надаються. Для цього він (за допомогою лялькового інструменту) подає певний звук. При цьому педагог за​криває екраном інструмент. Діти повинні назвати предмет, або інструмент, що звучав.
Гра «Хто як розмовляє?»
Мета: формувати вміння визначати джерело звуків, розвивати слухову увагу, слухову пам'ять.

Хід гри: педагог читає дітям вірш: 

«Гуси стали ґелґотать 

По-гусиному кричать: «га-га-га». 

Кошенята замурчали: «мур-мур-мур».

Горобці зацвірінчали: «цвінь-цвірінь!». 

Коні заіржали: «і-гі-гі!». 

Жабенята квакали: «ква-ква-ква». 

Каченята крякали: «кря-кря-кря» 

Солов'ї висвистували: «ф'ю-ф'ю-ф'ю!»  (К.Чуковський)

Потім педагог, використовуючи звуконаслідування, подані у вірші, запитує у дітей, хто з тварин і як «розмовляв».    

Гра «Загадки»
Мета: розвивати слухову увагу, слухову пам'ять, формувати вміння визначати джерело звуків.

Обладнання: малюнки курки, корови, солов'я, півня, горобця, жука, зозулі, жа​би.

Хід гри: педагог читає вірш-загадку, а діти піднімають потрібні малюнки - від​повіді.

Примітка: при читанні, педагог робить невеликі зупинки, щоб діти мали змогу підняти малюнки, педагог - побачити їх. «Няв-няв-няв», муркоче киця. «Гав-гав-гав», завів Сірко. А яка домашня птиця Промовляє: «ко-ко-ко?»

Хто на лузі «му-му» гукає?

Хто «тьох-тьох» співа в садку?

Хто так сонце зустрічає:

«Ку-ку-рік? Ку-ку-ріку?»

Хто «ців-ців» щебече в стрісі?

Хто «жу-жу» в квітках співа?

Хто кричить «ку-ку» у лісі? 

Хто стрекоче в лузі «ква-ква-ква?» (Л.Колос)    Картка 

Гра «Що роблять діти?»
Мета: визначати джерело звука, розвивати слухову увагу, пам'ять. Обладнан​ня: магнітофон, магнітофонна стрічка із записом шумів, які супроводжують різ​ні дії, що їх здійснюють діти (шелест сторінок книги, стрибки, біг, кидання м'я​ча, шум і стукіт крейди по дошці).

Хід гри: педагог дає прослухати записані на магнітофонній стрічці шуми, що супроводжують дії дітей. Діти уважно слухають та на запитання педагога відповідають: «Діти грають у м'яч» та ін.   Картка 

Гра «Що звучало - розкажемо, як звучало - покажемо»
Мета: навчити визначати джерело звука, розвивати слухову увагу, пам'ять. 

Обладнання: книга, ключі, чашка з водою, порожня чашка, м'яч, екран. 

Хід  гри:  спочатку педагог  пропонує дітям  прослухати,  розпізнати та запам'ятати такі звуки: шелест аркушів книги, клацання ключів, м'яча, дзюрчання води, що ллється. Потім педагог знов створює ті ж самі звуки, стоячи за екра​ном, а дитина називає, який предмет звучав, та самостійно створює аналогіч​ний звук, використовуючи потрібні предмети.   

Гра «Тихо-гучно»
Мета: навчити визначати силу звучання, - розвивати слухову увагу, пам'ять. 

Обладнання: іграшкові фортепіано, барабан, сопілка, бубон. 

Хід гри: логопед грає на лялькових інструментах спочатку тихо, потім гучно. Дитина слухає уважно, та, по завданню педагога, створює самостійно на заданому інструменті або тихий, або гучний звук.    
Гра «Де мешкають звірі?»
Мета: вчити визначати висоту звучання, розвивати слухову увагу, пам'ять. 

Обладнання: лялькове фортепіано, гармошка, металофон, малюнки із зображенням ведмедя, зайця.

Хід гри: педагог по-черзі на лялькових інструментах створює або високі, або низькі звуки, використовуючи різні регістри. Потім пояснює, що зайчик мешкає там, де високі звуки, а ведмідь - де низькі. Діти уважно слухають та запам'ятовують це.

І варіант. педагог грає високі, або низькі звуки, а дитина піднімає малюнки із зображенням або ведмедя, або зайця.

II варіант. педагог показує дитині малюнок із зображенням ведмедя або зай​ця, а дитина створює потрібний звук на інструменті.

III варіант. Дитина самостійно створює потрібний звук на інструменті, а інші ді​ти, або вихователь піднімають потрібні малюнки.
Гра «Хто як голос подає»

Мета: вчити визначати висоту звучання, розвивати слухову увагу, пам'ять, зба​гачувати словник дітей по темі «Домашні тварини».

Обладнання: малюнки Із зображенням дорослих тварин та їх дітей: коза-козеня, корова-теля, свиня-порося, кінь-лоша, собака-цуценя. 

Хід гри: педагог імітує, як кричать тварини низьким (тварини) або високим (їх діти) голосом. Діти, орієнтуючись на почуте, піднімають потрібні малюнки"    Картка 

Гра «Дзвіночок»

Мета: вчити визначити напрям, звучання, розвивати слухову увагу, пам'ять. 

Обладнання: дзвіночок.

Хід гри: діти стають навкруги ведучого та непомітно для нього передають за спинами один одному дзвіночок. Ведучий повинен відгадати, за спиною якої дитини задзвонив дзвіночок.

Гра «Як великий - то гучний, як тихенький - то малий»
Мета: вчити визначати силу звучання, розвивати слухову увагу, пам'ять. 

Обладнання: два іграшкові зайця - великий та маленький, два ведмедя - вели​кий та маленький, дві мавпи - велика та маленька, дві ляльки - велика та ма​ленька; барабан, екран.

Хід гри: педагог ставить на стіл двох іграшкових зайців (великого та малого). Розповідає та показує, як грає на барабані великий заєць, у якого багато сил, - гучно, сильно. І як грає маленький заєць - тихо. Потім педагог за екраном створює або гучний, або тихий звуки, граючи на барабані. Діти пови​нні визначити, який заєць грав.

Примітка: цю гру продовжують, змінюючи зайців ляльками" ведмедями, мав​пами.    

Гра «Луна»
Мета: розвивати вміння відтворювати ритм, розвивати слухову пам'ять. Обладнання: барабан, іграшковий молоток.

Хід гри: педагог за допомогою барабану або іграшкового молотка відтворює різні ритми: І І П, І І І. П І, І П І, П І І ... Діти, плескаючи у долоні, повторюють почуті ритмічні малюнки.    

Гра «Знайомі голоси»
Мета: розвивати вміння наслідувати голоси тварин; розвивати слухову увагу, пам'ять.

Хід гри: педагог читає дітям вірші, які діти закінчують, наслідуючи голосам

тварин, про яких йдеться у віршах.

Мовленнєвий матеріал. 

           Песик
У маленького песика тато 

Вартує подвір'я і хату.

Всю ніч йому син помагав,

Як тато вигукував:

· Гав! Гав! Гав!

 Поросятко 

Поросятко хоче їсти, не знаходить собі місця. 

Каші я йому зварю. Поросятко скаже:- Хрю! Хрю! Хрю!

     Вовчик
Страшно вовчику в ліску .Тож він виє:-У-у-у...

Каже зайчик вовчику: .Заспокойся, хлопчику!

Доки я живу у лісі. Ти нікого тут не бійся! 

Півник
Хто нас будить, як будильник? Ну, звичайно, це наш півник. 

Він щоранку в курнику.  Всім кричить:- Ку-ку-рі-ку!

Котик
  Ходить котик тишком-нишком, упіймав сіреньку мишку .
Сміло вгору хвіст підняв і промовив гордо: -Няв! 

Жабка 

Якось я спитав у жабки: - Ти сьогодні мила лапки? 

Вмить з'явилась голова.  І промовила: - Ква-ква! 

Мовленнєві звуки    фонематичне сприймання

Гра «Хто уважний?»
Мета: вчити виконувати дії за мовними інструкціями, розвивати слухову увагу, пам'ять.

Хід гри: діти стоять перед педагогом в один ряд, уважно слухають і виконують тільки мовні команди (те, що вони чують, а не те, що вони бачать). Діти, які не помилялись стануть переможцями. 

Мовні команди педагога: Рухи, що він виконує при цьому: Розвести руки у сторони. Піднімає руки вгору. Пострибати на обох ногах три Стрибає на одній нозі. Підняти руки вгору. Плескає у долоні. Витягнути руки вперед. Розводить ру​ки у сторони, підняти праву руку вгору. Закладає руки за голову.    
Гра «Шуба, шапка, шарф, калоші»
Мета: вчити виконувати дії за мовними інструкціями; розвивати увагу, пам'ять.

Хід гри: діти сідають в коло. Педагог пояснює дітям правила гри й показує іг​рові рухи. Серед дітей обирають ведучого і починається гра. Коли ведучий ви​мовляє слово шуба - діти повинні обхопити себе руками, при слові шапка - по​класти руки на голову; шарф - на шию; калоші - тупати ногами. Спочатку ве​дучий кілька разів супроводжує інструкцію правильними рухами, а потім, нази​ваючи предмети, робить й інші рухи (наприклад, говорить «калоші», а кладе руки на голову, та ін.).

я

Гра «Хто уважний?»
Мета: вчити розпізнавати слова-пароніми.

Обладнання: малюнки, на яких зображені білка-булка, маска-каска, лин-тин та ін.

Хід гри: І варіант - педагог розкладає перед дитиною на столі попарно малюнки, на яких зображені білка-булка, лин-тин та ін. Називає їх попарно, дитина
повинна показувати ті предмети, що називав педагог і в тій же послідовності.

II варіант – педагог ділить малюнки на 2 частини: 1 частина - білка, маска, лин та ін. 

2 частина. - булка, каска, тин та ін. Перша частина залишається на столі, а другу - віддає дітям. Кожний малюк .по команді педагога, повинен знайти на столі потрібну пару. Переможці ті, хто виконав завдання без помилок.

Гра «Хто більше?»
Мета: формувати вміння утворювати слова-пароніми. 

Обладнання: фішки. 

Хід гри: педагог розповідає дітям правила гри та наводить приклад. Потім педагог називає слово, а діти, змінюючи один звук, утворюють нові слова,, за які отримують фішки. Перемагає той, хто отримав більше фішок. Мовленнєвий матеріал: Пити-лити, бити, вити, мити, рити; солити-полити, долити; білка-булка, балка; голос-колос; ласка-маска, каска; син-лин, тин; жати-шати, мати, дати.

Гра «Знайди помилку»
Мета: формувати вміння розрізнювати слова пароніми, розвивати слухову ува​гу, пам'ять.

Хід гри: педагог читає вірші, в яких припущені змістовні помилки при викорис​танні слів-паронімів. Дитина повинна виправити помилку і назвати слово, яке треба вжити за змістом.

Примітка: для ускладнення завдання (опираючись на індивідуальні можливос​ті) логопед може запитати якими звуками відрізняються пари слів. 

Мовленнєвий матеріал: 

· рік (рак) пішов гуляти в сад, не дійшов, бо повз назад; 

· лисичка знає назубок смачненьку казку «колосок» (колобок); 

· соловей затьохкав швидко, як побачив гарну клітку (квітку); 

· кинула шишку на мене зозуля, і в мене на лобі з'явилася куля (ґуля); 

· наш Данило лісоруб. Він спиляв старущий чуб (дуб), 

· просо висіяв Микита, та чомусь вродило сито (жито); 

· я вночі заліз на гірку і побачив в небі дірку (3ірку); 

· кажан (казан) клекоче на вогні в нім каша вариться мені; 

· ми з братом лісники від роду: пиляєм палкою (пилкою) колоду;
· котику - Мурчику не повезло: булка (білка) від нього сховалась в дупо;
· охав (їхав) автобус - віз пасажирів, вчених пташок й дресированих звірів; 

· риє нам з тобою дріт (кріт) під землею перехід; 

· сильний лев, але улітку він не зміг здолати квітку (клітку); 

· мені мама до сніданку подає солодку банку (манку); 

· мишкам хвалилася мишка стара: Кіт не страшний, в нас глибока гора (нора); 

· з неба падав білий сніг, він засипав нам пиріг (поріг); 

· ми лягли на гарячий лісок (пісок) і п'ємо прохолодний квасок;

· де з'являється банан (баран), там щезає вмить бур'ян;

· в кип'яток потрапив бак (рак), став червоний, наче мак;

· я нагострив козу (косу) нову, й заходивсь косить траву;

· річку (ручку) Гриць в дітей не просить, він її в портфелі носить;

· в зоопарку, наче пан, походжає птах сазан (фазан);

· я вдягнув новий салат (халат), а він виявивсь до п'ят;

· ходить капля (чапля) біля річки, витягає жаб з водички;

· бригадир послав по глину екскаватор і малину (машину);

· восени і взимку, навесні і влітку дуже поважають черевики сітку (щітку);

· вночі цвітуть у небі квіти: Салат! Салат! (салют) - гукають діти.   
Гра «Подивися і скажи, хто так гукає і коли»
Мета: розвивати вміння наслідувати мовні звуки (голосні). 

Обладнання: предметні малюнки.

Хід гри: педагог показує дітям малюнки і розповідає, що на них зображено і який звук треба імітувати, дивлячись на предмет на малюнку.Педагог: «У хлопчика болять зуби. Він каже: «О-о-о!». 

Діти повторюють за педагогом: «О-о-о!»

Логопед: «Вітер виє серед дерев: «у-у-у». 

Діти: «У-у-у».

Логопед: «Хлопчик злякався злого собаки. 

Він біжить і кричить «А-а-а» 

Діти: «А-а-а».

Логопед: «Пароплав гуде на річці: «И-и-и». 

Діти «И-и-и».

Логопед: «Хлопчик замислився: «Е-е-е». 

Діти: «Е-е-е».

Логопед: «Дівчинка сміється: «І-і-і».

Діти: «І-і-і».

Гра «Відлуння»
Мета: вчити дітей наслідувати мовні звуки.

Хід гри: педагогом читає вірш, голосом, виділяючи певний звук, а діти по знаку педагога наслідують звук, про який йдеться у вірші.Педагог: Е-е-е.

Яєчко одне,

знесла курочка гарненька,

знайшла дівчинка одненька.

Діти по знаку логопеда: Е-е-е.

Педагог: Яєчко одне.

Педагог: А-а-а.

В мене яблучка два,

два яблучка червоненькі

несе донечка до неньки.

Діти: А-а-а.

Педагог: «В мене яблучка два».

Педагог: И-и-и.

Хлопчиків аж три.

В калабанію впали,

І всі разом кричали:

Діти: И-и-и.

Педагог: Тих хлопчиків три.

Педагог: І-і-і.

Лошенята малі.

Є в них чотири ніжки,

Коло воза йдуть пішки.

Діти: І-і-і.

Педагог: Лошенята малі.

Педагог: У-у-у.

Песик на шнурку.

Цуценяток п'ять кудлатих

Полягало біля хати.

Діти: У-у-у.

Педагог:

Песик на шнурку.

Педагог: Е-е-е.

Де ж це мама, де?

Нема мами, пішла в поле.

Там бур'ян на ниві поле.

Діти: Е-е-е.

Педагог: Ось вже мама йде.Картка 

Гра «Луна»
Мета: формувати вміння - наслідувати голосні у складах (відкритих, закритих, утворених з приголосними, які добре вимовляються дітьми). 

Хід гри: І варіант - педагог читає дітям чистомовку, діти повторюють її початок (напри​клад: па-па-па). II варіант - педагог читає дітям другу частину чистомовки, виділяючи останній склад в останньому слові чистомовки. Діти, немов «луна», повинні повторити цей склад.

Наприклад:

Мовленнєвий матеріал:

Розсипана крупа па-па-па.

Пе-пе-пе кошеня сліпе.

По-по-по річка Лімпопо.

Ап-ап-ап травичку щипає цап.

Гра «Хто уважний?»
Мета: вчити виділяти спільні голосні звуки в слові з опорою на слухове сприй​мання дитини.

Обладнання: Зображення букв, що позначають голосні звуки. 

Хід гри: І варіант. Педагог пропонує дітям уважно послухати ряд слів і з'ясува​ти, який звук в них спільний та підняти потрібну букву, що відповідає даному звуку.

Примітка: називаючи слова, педагог протяжно вимовляє голосний, який треба виділити. 

Мовленнєвий матеріал:

1) Голосний стоїть на початку слова:

«а» - армія, автобус, Андрій, аптека, абетка;

«о» - олівець, окуляри, одяг, Оксана;

«у» - Україна, універмаг, усмішка, учень;

«е» - електричка, енциклопедія, електричний, етажерка;

«і» - Іван, ім'я, іграшка, інженер, Ірина, історія;

2) Голосний стоїть в кінці слова:

«а» - книга, шафа, школа, поличка, підлога;

«у» - книгу, шафу, школу, поличку, підлогу;

«о» - вікно, дерево, небо, молоко;

«и» - жити, лити, квіти, зустрічати, читати;

«е» - кафе, шепоче, пише, каже, зелене;

«і» - смачні, звірі, красиві, великі, веселі.

3) Голосний стоїть в середині слова:

«о» - борт, вода, собака, довгий, голова;

«у» - булка, Буковина, Буратіно, хутро;

«а» - шапка, крапка, чашка, папери, тарілка;

«і» - вірш, хліб, сіль, річка, діло;

«е» - мед, великий, веселий, зелений, ведмідь;

«и» - синій, син, чистий, стрибати, пити.

II варіант. Педагог читає вірші, діти повинні виділити звук, який частіше всього вони чують та підняти малюнок Із зображенням потрібної букви.

Мовленнєвий матеріал:

«а» - Альбатрос питав акулу:

- А про азбуку ти чула?

- Азбука? - хвостом плескає,

- Акулятко вже читає, 

«у» - Уранці йдуть учитись учні, 

Учителька у школі жде. 

Улянці нашій аж незручно, 

Чому ж вона туди не йде? 

«о» - Осел на вулиці гаса 

Осла ужалила оса. 

Ой, боляче! Отож, малята,

Осу і вам не слід чіпати, 

«и» - И - великої немає. 

И - слова не починає: 

Виплив кит на середину, 

Хвилям кит підставив спину.

«і» - Івасик іграшками грався,

А по двору ішов індик,

Івась побачив і злякався,

І від індика в дім утік.

«е» - Ему мчить - не наздогнати,

Ему, страус - птах, малята.

Ефа в пустелі живе, де піски,

Ефа - отруйна змія, малюки.
Гра «Червоне - біле»
Мета: вчити виділяти заданий голосний звук в слові з опорою на слухове сприймання дитини.

Обладнання: червона й біла фішки для кожної дитини.

Хід гри : педагог пропонує дітям уважно слухати і піднімати червону фішку, ко​ли вони почують слово із заданим звуком - білу, - коли його там немає. Педагог нагадує, що звук може стояти на початку, в середині та в кінці слова Таким чином, гра проводиться по всім голосним звукам. 

Мовленнєвий матеріал:

1) Звук стоїть на початку слова:

«а» - армія, поїзд, автобус, метро, абетка;

«о» - олень, кінь, автобус, одяг, ведмідь, окуляри;

«у» - річка, учень, стіл, зошит, умиватися;

«е» - етажерка, вікно, екран, електричка, автобус;

«і» - ім'я, небо, Іван, вулиця, іменини, індик.

2) Звук стоїть у кінці слова:

«а» - вода, молоко, булка, мед, сіль, сосна;

«о» - далеко, мило, сіль, весело;

«у» - хлопчику, стовпчику, дупло, булка;

«е» - яйце, підлога, везе, сир;

«і» - кущі, столи, вулиця, дім;

3) Звук стоїть у середині слова: 

«а» - шарф, широкий, стадіон, старший; 

«о» - мова, слухати, волосся, вірші, лимон; 

«у» - шапка, шуба, вулиця, сад, вулик; 

«и» - рушник, груша, слива, вишня, яблуня; 

«е» - веселий, апельсин, смородина, весело; 

«і» - помідор, веселий, лимон, лагідний.
Гра «Хто уважний»

Мета: вчити виділяти заданий голосний звук у словах з опорою на слухове сприймання дитини, розвивати увагу, пам'ять.

Хід гри: педагог пропонує дітям прослухати вірш, та визначити, який звук вони чують частіше всього. Далі педагог другий раз читає вірш, а діти повинні запам'ятати як найбільше слів із цим звуком. Хто запам'ятає і назве більше слів, той переможець. 

Мовленнєвий матеріал: 

«А» - А - в алфавіті - найперша! 

А - в алфавіті - найлегша! 

А іще ця буква

А, і дзвінка, і голосна. 

А ще хоче буква А, 

Щоб Алла всі букви знала, 

А тоді до школи йшла. 

«У» - Улянка учиться у школі, 

Читати вміє і писати, 

Улянка - це знають вдома, 

Учителькою хоче стати. 

«И» - И-и-и - ридає старий кит, 

І-і-і пищить маленький кіт, 

У кита і у кота розболілась голова. 

«І» - Індик гукнув: - 

Тікаю геть! Іде у двір імжиста ніч. 

І дощова густа імла 

Усе довкола оповила. 

«Е» - Брате, глянь - кричить сестричка,

 Мчить на мене електричка!... 

А тепер повзе в кімнату 

Величезний екскаватор!... 

Ой, на нас біжить кабан!... 

Затули мерщій екран! Цок! – 

і вимкнув брат Антон 

Телевізор «Електрон».

Примітка: педагог може при необхідності читати вірші, виділяючи голосом пе​вні голосні звуки.
Гра «Подивися і скажи, хто так гукає і коли»
Мета: розвивати вміння наслідувати мовні звуки (приголосні).

Обладнання: предметні малюнки.

Хід гри: педагог показує дітям малюнки і розповідає, що на них зображено і

який звук треба імітувати, дивлячись на предмет на малюнку.

Педагог: «Вітер ворушить комиші. Комиші шумлять: «Ш-ш-ш!»

Діти: «Ш-ш-ш!»

Педагог: «пролітає повз вікна жук та співає: «Ж-ж-ж!».

Діти: «Ж-ж-ж!»

Педагог: «Лоша біжить по дорозі, його ратиці цокають: «Ц-ц- ц!»

Діти: «Ц-ц-ц!»

Педагог: Вода в чайнику закипіла: «Ч-ч-ч!»

Діти: «Ч-ч-ч!»

Педагог: «Комар дзийчить над вухом: «З-з-з!»

Діти:"«3-з-з!»

Педагог: «Дівчинка підмітає щіткою підлогу. Щітка співає при цьому: «Щ-щ-щ!»

Діти: «Щ-щ-щ!»

Педагог: «Дзюрчить струмок: «С-с-с!»

Діти: С-с-с!»

Педагог: «Пароплав гуде біля причалу: «Л-л-л».

Діти: «Л-л-л».

Педагог: Собака гарчить: «Р-р-р».

Діти: «Р-р-р».
Гра «Луна»
Мета: автоматизація та диференціація приголосних звуків; формувати вміння диференціювати силу вимовляння приголосних звуків.

Хід гри: діти стають у два рядки, один проти одного на деякій відстані. Діти з лівого боку голосно промовляють приголосний (-ш-; -с-; -ж-; -з-; -р-; -л-; -ц-; -ч-; -щ-), діти з правого боку дуже тихо - «луною» повторюють почутий звук. Потім діти міняються місцями.
Гра «Луна»
Мета: формувати вміння звуконаслідування приголосних у складах (відкритих, за​критих), утворених з голосними, які добре вимовляються дітьми. 

Хід гри: І варіант - логопед читає чистомовку, діти повторюють її початок (Наприклад: «Ла-ла-ла - бігла край села». Діти повторюють: «Ла-ла-ла»). 

II варіант - логопед читає дітям другу частину чистомовки, виділяючи останній склад в останньому слові чистомовки. Діти, немов «луна», повинні повторити цей склад. (Наприклад: Педагог читає: «Бігла край села». Діти повторюють: «ла-ла-ла». 

Гра «Хто уважний?» 
Мета: вчити виділяти приголосні звуки в слові з опорою на слухове сприйман​ня дитини, співвідносити звук 1 букву, яка позначає цей звук на письмі. 

Обладнання: зображення букв, що позначають приголосні звуки. 

Хід гри: І варіант. Педагог пропонує дітям уважно послухати ряд слів і з'ясувати, який звук в них спільний та підняти потрібну букву, що відповідає даному звуку. 

Примітка: у разі виникнення утруднень логопед може, називаючи слова, протяжно вимовляти приголосний, який треба «почути» дитині. 

Мовленнєвий матеріал:

1) Приголосний стоїть на початку слова: 

«с» - сад, сани, самовар, салат, салют; 

«з» - зуби, зупинка, замок зоопарк, зоря; 

«ц» - цвях, цукор, цегла, цукерка, цибуля; 

«ш» - шапка, шоколад, шофер, шорти, шолом; 

«ж» - жук, жаба, жакет, жасмин, жало; 

«ч» - чабан, чавун, чай, чайка, чарка;
«л» - ложка лопата, липа,        луг; 

«р» - рука, рама, робота, ромашка, радіо.

2) Приголосний стоїть у кінці слова:

«с» - насос, пилосос, клас, квас;

«з» - мороз, віз, хмиз, гарбуз, тепловоз;

«ц» - палець, перець, борець, олівець;

«ш» - комиш, аркуш, душ, туш;

«ж» - вуж, гараж, корж, ніж, морж;

«ч» - грач, ткач, шукач;

«щ» - хрущ, лящ, кущ, борщ, дощ;

«л» - віл, гол, футбол, стіл, сокіл;

«р» - мир, тигр, мухомор, термометр.

3) Приголосні стоять в середині слова: 

«с» - оса, коса, вуса, гусак, ковбаса; 

«з» - коза, кизил, возик, язик, терези, казан; 

«ц» - яйце, лице, сцена, киця, криниця; 

«ш» - Маша, миша, каша, вершник, вишня; 

«ж» - абажур, пружина, кожух, ріжок;

«ч» - м'ячик, качалка, курчата, глечик;

«щ» - пращур, площа, свищі, кущі, дощі;

«л» - долото, молоток, волосся, столик;

«р» - кури, фабрика, Марина, корова, порося.
II варіант. Педагог читає вірші, діти повинні виділити звук, який частіше всього

вони чують та підняти малюнок із зображенням потрібної букви.

Мовленнєві звуки  фонематичне уявлення

Гра "Хто уважний"
Мета: формувати вміння визначати спільній звук у запропонованих назвах малюнків.

Обладнання: предметні малюнки, у назвах яких є голосні звуки а, о, у, й, і, е.

Хід гри: педагог пропонує дитині подивитись на малюнки. Потім педагог запи​тує, який звук спільний в назвах предметів, що зображені на малюнках.
Примітка: при цьому педагог нагадує, що спільний звук може бути на початку,
у юнці та в середині слова.

        Мовленнєвий матеріал:
Звук стоїть на початку слова:
«а» -   автобус, абетка, апельсин, акваріум;
«о» -   осел, окуляри, огірок, олень;
«і» -    іграшки, індик, Іра, ікра, ізюм;
«е» -   електричка, етажерка, екран;

Звук стоїть в кінці слова:
«о» -   мило, ліжко, вікно;
«а» -   риба, миска, кішка;
«и» -   мурахи, птахи, квіти;
«і» -    зайці, двері, хлопці;
«е» -   дзеркальце, сонце, поле.

Звук стоїть в середині слова:
«а» -   іграшка, заєць, собака;
«о» -   годинник, молоко, дощ;
«е» -   капелюх, дерево, ведмідь;
«у» -   бабуся, гуси, дупло;
«и» -   лист, зима, рукавичка;

 «і» -   ніч, ліс, чобітки.

Гра «Хто перший здогадається»
Мета: вчити виділяти заданий звук у словах з опорою на слуховимовляння ди​тини; розвивати увагу, пам'ять; активізувати словник дітей. 

Хід гри: педагог називає звук і дає коротку характеристику того предмету, що він замислив, а діти називають задуманий педагогом предмет.
Мовленнєвий матеріал:

«а» - надпис на листі, який вказує куди і кому його надсилають (адреса); 

«о» - пора року, коли люди збирають врожай (осінь);

овочі, довгасті, зеленого кольору з білою серединою (огірок); 

«у» - діти, які навчаються у школі (учні); 

«і» -  те, чим люблять гратися діти (іграшки); те, що має з народження кожна  дитина окрім прізвища (ім'я).

«е» - полиця, де стоять книги (етажерка); 

Гра «Хто уважний?»
Мета: формувати вміння визначати спільний звук в запропонованих назвах малюнків, спираючись на слуховимовлювальні навички дитини. 

Обладнання: предметні малюнки, набірне полотно.

Хід гри: на набірному полотні педагог виставляє предметні малюнки та пропо​нує дітям, уважно подивившись, визначити звук спільний для назв предметів, зображених на малюнках та назвати його.

При цьому педагог нагадує, що спільний звук може бути в кінці, в середині та на початку слова. 
Мовленнєвий матеріал:

1) Звук стоїть на початку слова: 

«с» - сад, салат, салют, сом, сир; 

«з» - завод, замок, зуб, зерно, змія; 

«ц» - цуценя, цвях, цап, цибуля; 

«ш» - шахи, шуба, шапка, шафа, шкіра; 

«ж» - жаба, жук, жолудь, жонглер;

«ч» - чотири, чайник, чашка, часник; 

«щ» - щавель, щоки, щука, щур, щітка; 

«л» - лопата, липа, лак, лоша; 

«р» - радіо, ручка, рак, ромашка, риба.

2) Звук стоїть в кінці слова:

«с» - ніс, ліс, овес, арахіс, глобус, автобус;

«з» - віз, паровоз, газ, мороз;

«ц»    заєць, палець, продавець, олівець, перець;

«ш» - шалаш, комиш; ковш;

«ж» - ніж, вуж, сторож, пляж;

«ч» - м'яч, піч, ніч, тягач, грач;

«щ» - борщ, хрущ, дощ, лящ, кущ;

«л» - віл, котел, пил, осел, стіл;

«р» - шофер, кухар, сир, двір.

3) Звук стоїть в середині слова: 

«с» - колесо, маска, колиска, песик; 

«з» - телевізор, лоза, магазин, морозиво; 

«ц» - сонце, кільце, паляниця, віконце; 

«ш» - волошка, машина, дошка, зошит; 

«ж» - бджоли, пиріжки, стежка, ліжко; ожина; 

«ч» - сорочка, качка, рачок, річка, ручка; 

«щ» - пуща, горщик, площа, ящик, дощик; 

«л» - слон, поплавок, лелека, малина, школа; 

«р» - фарба, сорока, гора, перо, корова.

Гра «Хто перший здогадається?»
Мета: вчити виділяти заданий звук в словах з опорою на слуховимовлення ди​тини, розвивати увагу, пам'ять; активізувати словник дітей. 

Хід гри: І варіант. Педагог називає звук і дає коротку характеристику того предмету, що він за​думав, а діти називають, задуманий педагогом, предмет.

 Мовленнєвий матеріал:

«с» - місце, де зростають плодові дерева (сад); 

«с» - взимку діти катаються з гори, сидячи на (санках); 

«с» - жодна машина не може пересуватись без (колес); 

«з» - дерево з білою корою (береза);

«з» - смугаста тварина, дуже схожа на коня, мешкає в Африці (зебра); 

«ц» - малюк собаки (цуценя) 

«ц» - матеріал, з якого будують будинки (цегла); 

«ш» - місце, де діти набувають міцні знання (школа); 

«ш» - школярі роблять письмові вправи у (зошиті);

«ж» - хліб ріжуть (ножем);

«ж» - хто мешкає в болоті, лакомиться комахами та співає так: «ква-ква!» (жа​ба);

«ч» - футбол, волейбол - це ігри з (м'ячем);

«ч» - частина доби, яка наступає після вечора (ніч); 

«ч» - посуд, в якому заварюють чай (чайник);

«щ» - в річці та озері живе риба, яка полює на інших риб та має гострі зуби (щука);

«щ» - ми чистимо одяг та взуття різними (щітками); 

«л» - мешкає у лісі, руда хитра, полює на зайців (лисиця); 

«л» - великий звір, що має хобот та бивні, мешкає в Африці (слон); 

«р» - чим пишуть діти та дорослі (ручкою);

«р» - цей прилад є у кожному домі, за допомогою його ми слухаємо різні цікаві 

         передачі, гарну музику, останні новини (радіо).

ІІ варіант. Педагог називає звук, з якого починається слово-від гадка та читає загадку. Діти називають відгадку. 

Фонематичний аналіз

Гра «Хто уважний?»
Мета: вчити дітей виділяти перший звук у слові, спираючись на підкреслене вимовляння певного звука педагогом.

Хід гри: педагог промовляє слова, підкреслюючи перший звук: або використо​вуючи тривалість голосу, або підсилюючи голос. Діти уважно слухають і називають почутий звук.

Мовленнєвий матеріал: автобус, озеро, учень, іграшки, екран, син, шепіт, ми​ло, нора, шафа, хліб, голуб, живіт, зелений, веселий, пенал, карта, тролейбус, дзеркало, баня.

Гра «Хто уважний?»
Мета: вчити дітей виділяти спільний звук із серії слів, співвідносити звук і букву, яка позначає цей звук на письмі.

Обладнання: букви.

Хід гри: педагог читає серію слів, а діти повинні уважно слухати та визначити,

який звук стоїть на початку всіх слів, підняти букву, що позначає цей звук.

Мовленнєвий матеріал:

- абетка, автобус, авторучка, акваріум, акула;

- онук, осінь, ожеледь, одяг, око;

- іграшка, іменини, індик, іволга, іній;

- вишня, вечеря, взуття, вибори, волошка;

- берег, бульдозер, буря, буханець, богатир;

- дзеркало, дитина, дерево, думка, дощ;

- зозуля, звір, зима, землетрус, зерно;

- павук, папір, пекарня, прикордонник, посмішка.

Гра «Хто уважний?»
Мета: вчити дітей виділяти спільний звук із віршованого тексту, співвідносити звук і букву яка позначає цей звук на письмі.

Обладнання: букви.

Хід гри: педагог читає вірші, а діти повинні уважно слухати та визначати, який звук частіше всього був уживаний і підняти букву, що позначає цей звук.

Гра «Як полагодити телевізор?»
Мета: вчити дітей додавати перший пропущений звук у слові 

Обладнання: предметні малюнки, телевізійний екран, зроблений з картону. 

Хід гри: педагог каже, що зламався телевізор - зображення є, а слова звучать не повністю, без першого звука. Педагог показує на екрані телевізора малюнки і називає предмети, зображені на них, пропускаючи перший звук. Викликана дитина - «телемайстер» лагодить телевізор, чітко вимовляючи повне слово. Наприклад: педагог каже: «...втобус», а дитина - «телемайстер» - «автобус».

Мовленнєвий матеріал: автобус, окуляри, олень, етажерка, екран, учні; іграш​ки, хліб, голуб, дерево, сіно, мило, парта, шафа, книга, ніч, карта, пальто. 

Гра «Допиши віршик»
Мета: вчити дітей додавати перший пропущений звук у словах. Розвивати ува​гу.

Обладнання: предметні малюнки.

Хід гри: педагог читає дітям вірші, опускаючи перший звук в останньому слові. Діти повинні виправити помилки, спираючись на почуте, та на малюнок; який при цьому показуватиме педагог.

Примітка: цю гру можна ускладнити, не показуючи малюнки до слів з пропуще​ними звуками. 

Мовленнєвий матеріал:

- Має Галя добру звичку  Класти книжку на /п/оличку.

- Я поклала спати кішку  У м'яке дитяче /л/іжко.

- Я недавно кремом білим  Замастив красивий /к/илим.

- Ти, Надієчко, не плач,  Я ввімкну тобі /п/риймач.

- Обережним будь, Іванку,  Не розбий з варенням /б/анку.

- Досить гратися, Андрійку,  Поклади на стіл /л/інійку

- До землі зігнулась гілочка,  Як по ній пробігла /б/ілочка.

- Шафу, двері, чобіток,  Ремонтує /м/олоток.

- Маленький Богдан  Підняв /ч/емодан.

- Собі мама купила краску,  А мені - новорічну /м/аску.

Гра «Допоможіть Незнайці»
Мета: формувати вміння утворювати слова-пароніми, які відрізняються пер​шим звуком.

Обладнання: предметні малюнки, на яких зображені: рак, дуб, жито, зірка, кріт, торт, чапля.

Хід гри: педагог розповідає дітям, що одного разу Незнайка вирішив стати по​етом і почав писати вірші, але припустився помилки, написавши в одному із слів вірша не той перший звук, тому вірш звучить дуже кумедно. Треба допо​могти Незнайці виправити помилку. Педагог читає вірші, а діти серед предме​тних малюнків, знаходять потрібний за змістом і піднімають його. 

Примітка: діти можуть, піднімаючи малюнок, чітко вимовляти слово. 

Мовленнєвий матеріал:

- В кип'яток потрапив /б/ак /рак/, 

Став червоний, наче мак.

- Наш Данило лісоруб.

Він спиляв старущий - /ч/уб /дуб/.

- Просо висіяв Микита,

Та чомусь вродило /с/ито /жито/.

- Я вночі забравсь на гірку 

І побачив в небі /д/ірку /зірку/.

- Риє нам з тобою /д/ріт /кріт/ 

Під землею перехід.

- Я іменини відзначаю:

З'їв /п/орт /торт/ і випив кухоль чаю.

- Ходить /к/апля /чапля/ біля річки, 

Витягає жаб з водички.

Гра «Хто уважний»
Мета: вчити дітей виділяти останній звук в слові, спираючись на підкреслене вимовляння певного звука педагогом.

Хід гри: педагог промовляє слова, підкреслюючи останній звук: або викорис​товуючи тривалість голосу в одних випадках, або підсилюючи голос. Діти ува​жно слухають і називають почутий звук.

Мовленнєвий матеріал: книга, гніздо, вірш, тиша, читає, пенал, варити, хвиля, голуб, сук, суп, бе​рет, дід, берег, дім.

Гра «Веселі хатинки»
Мета: вчити дітей визначати заданий останній звук у назвах малюнків. 

Обладнання: зображення хатинок, зроблених на картоні; букви, які треба клас​ти на дах хатинки, предметні малюнки.

Хід гри: педагог каже, що надані малюнки треба розселити в хатинки. Для цьо​го діти повинні переглянути всі малюнки і відібрати ті, що закінчуються звуком, який позначає буква, написана на даху кожної хатинки. 

Мовленнєвий матеріал:

-к-  - дудка, кролик, заєць, їжак, цвях, хлопчик;

-а-  - курочка, гриби, стакан, жаба, дім, барабан;

-о-  - корзина, дзеркало, сокира, ягоди, гроші, дерево;

-д-  - верблюд, диня, машина, колесо, слон, горох.

Гра «Допоможіть Незнайці знайти потрібне слово»
Мета: вчити дітей виділяти означений останній звук із серії слів, названих ло​гопедом.

Хід гри: педагог називає слова, діти уважно слухають та плескають у долоні, почувши в кінці слова заданий звук. 

Мовленнєвий матеріал:

-а-  - карта, берег, парта, шафа, жук, стіл;

-л-  - віл, борт, стіл, парта, пенал, козел, коса;

-б-  - весло, хліб, зуб, учень, гриб, суп, дуб;

-ч-   - річ, болото, ніч, вірш, піч, кінець, січ;

-ц-   - олівець, парта, папірець, річка, стілець, молодець, машина.
Гра «Хто уважний?»
Мета: вчити дітей виділяти спільний звук Із віршованого тексту, співвідносити звук і букву, яка позначає цей звук на письмі.

Обладнання: букви.

Хід гри: педагог читає вірші, а діти повинні уважно слухати та визначати, який звук частіше всього був уживаний в кінці слів і підняти букву, що позначає цей звук.

Мовленнєвий матеріал:

-п-     На городі цап, цап 

Капусточку хап, хап, 

Ратичками туп, туп,

Капусточку хруп, хруп.

-і-      Діти, звісно, вчаться в школі,

 А комбайн працює в полі, 

Ми лікуємось в лікарні, 

Ліки беремо в аптеці, 

А книжки в бібліотеці.

-к-     Біг у лісі сірий зайчик, 

Сірий зайчик 

Зайчик-попригайчик.

-а-     Ой, весела Василинка, 

Василинка - веселинка 

А Маша, мов кваша, 

Кисне й кисне Маша!

Гра «Продовжуй»
Мета: вчити дітей самостійно підбирати слова із заданим останнім звуком. 

Хід гри: педагог поділяє дітей на 2 команди і називає декілька слів, які закін​чуються певним звуком. Діти повинні з'ясувати, який це звук і продовжувати підбирати слова із цим звуком наприкінці. Представники кожної команди по-черзі вигадують слова. Перемагає команда, представники якої назвуть остан​нє слово. 

Мовленнєвий матеріал:

-к-     сік, бік, втік, затишок;

-а-     риба, парта, Маша, дитина;

-о-     село, весело, тепло, гніздо;

-л-     віл, осел, кіл, орел;

-б-     хліб, гриб, дуб, зуб;

-м-    дим, дім, сім, вісім.

Гра «Хто уважний?»
Мета: вчити дітей виділяти звук в середині слова, спираючись на підкреслене вимовляння певного звука педагогом.

Хід гри: педагог вимовляє слова, підкреслюючи певний звук в середині слова: використовуючи тривалість голосу або підсилюючи голос. Діти уважно слуха​ють і називають почутий звук.

Мовленнєвий матеріал: мох, голуб, урок; мак, клас, салат; син, цирк, книжка; голуб, булка, аґрус; поле, колесо, телефон; хмара, карась, жирафа; ромашка, вишні, рушник; осел, касир, каструля; бузок, терези, язик.

Гра «Хто уважний»
Мета: вчити дітей виділяти спільний звук із серії слів, співвідносити звук і бук​ву, яка позначає цей звук на письмі. 

Обладнання: букви.

Хід гри: педагог читає серію слів, а діти повинні уважно слухати та визначати, який спільний звук стоїть в середині всіх слів, підняти букву, що позначає цей звук.

Мовленнєвий матеріал:

- вода, голуб, пора, гора, соломка; вата, машина, парта, шафа, рама; вулиця, вухо, хутро, жук, зуб, дупло; дім, дід, діти, вікно, книга, санки; річка, курчата, глечик, дівчинка, м'ячик.

Гра «Як полагодити телевізор»
Мета: вчити дітей вставляти пропущений звук усередині слова: 

Обладнання: предметні малюнки, телевізійний екран, зроблений з картону. 

Хід гри: педагог каже, що зламався телевізор - зображення є, а слова звучать не повністю, без якогось середнього звука. Педагог показує «на екрані» теле​візора малюнки і називає предмети, зображені на них, пропускаючи якийсь се​редній звук. Викликана дитина - «телемайстер» лагодить телевізор, чітко ви​мовляючи повне слово.

Наприклад, педагог каже: «па...та», дитина - «телемайстер» - «парта». 


Мовленнєвий матеріал: ш - миша, іграшки; о - автобус, голуб; і - хліб, сіно, ніч; е - дерево, олень, етажерка; а - шафа, карта, пальто, парта; р - екран, іграшки, дерево, парта, карта.

Гра «Веселий поїзд»
Мета: вчити дітей визначати в середині слова заданий звук, 

Обладнання: зображення паровоза з вагончиками, зроблений на картоні; бук​ви, які поміщаються на паровозі; предметні малюнки.

Хід гри: педагог каже, що в поїзді можуть їхати тільки ті малюнки, в середині назв яких, стоїть звук, що позначається буквою, написаною на паровозі. Діти повинні відібрати малюнки із заданим звуком в середині, помістити їх у віконе​чках вагончиків.

Мовленнєвий матеріал: в - вовк, трава, автобус, дерево, хвилі; б - верблюд, небо, жаба, горобина; ч - ручка, підручник, печиво, сачок, глечик; ц - сонце, сцена, блюдце, яйце, цуценя.

Гра «Допоможіть Незнайці»
Мета: вчити дітей виділяти слово із заданим звуком, що стоїть у середині, із серії слів, співвідносити звук і букву, що позначає цей звук на письмі. 

Обладнання: набірне полотно, букви.

Хід гри: педагог виставляє на набірному полотні букву і каже, що треба допо​могти Незнайці визначити слова із звуком, що позначає цю букву на письмі. Заданий звук стоїть в середині слова. Для цього діти повинні уважно слухати педагога та плескати у долоні, почувши в середині слова заданий звук. 
Мовленнєвий матеріал:

-а-  - карта, армія, машина, пилка, азбука, шафа;

-л-  - стіл, село, лопата, голуб, віл, лампа, молоко;

-ш-  - шум, машина, школа, кішка, мишка, шлях, лоша;

-ц-  - цукор, лице, цвях, сонце, цвіт, синиця;

-е-  - дерево, пише, учень, пенал, шосе, лілея.

Гра «Мишка»
Мета: вчити дітей знаходити та вставляти пропущений в середині слова звук, розвивати увагу, співвіднести звук і букву, яка позначає цей звук на письмі. 

Обладнання: набірне полотно, букви. 

Хід гри: педагог читає вірш: 

Слова спокійно жили в книжці, 

В яку вдалось пролізти мишці. 

Вона серединки відкусила, 

У себе в норці схоронила.

Потім педагог виставляє на набірному полотні букви, що позначають всі «від​кушені» звуки і читає слова. Діти називають повне слово та окремо «відкуше​ний» звук. 

Наприклад, логопед каже: «в...та», а дитина відповідає: «вата - а». 

Мовленнєвий матеріал:

	вор. .на (ворона - о),

в...лик (вулик - у),     

в...хо (вухо - у),

в...рота (ворота - о),

в...та (вата - а),  

п...чиво (печиво - е),
	п...вук (павук - а),

п...льто (пальто - а),

п...мпушка (пампушка),

п...вник (півник - і),

с...ітлофор (світлофор-в)                    

с...исток (свисток - в).


Гра «Веселий поїзд»
Мета: вчити дітей визначати послідовність та кількість звуків у слові, розвивати увагу, пам'ять. 

Обладнання: І варіант. Зображення на окремих малюнках паровоза та вагончиків; предметні малюнки, набірне полотно.

Хід гри: педагог на набірному полотні вивішує зображення паровоза та закріп​лює на ньому предметний малюнок. Викликана дитина послідовно називає звуки в слові та вказує в якому вагончику "їде" цей звук. На вагончиках стоять цифри.

Мовленнєвий матеріал: рак, жук, осел, аґрус, голуб, булка, вокзал, морква. 
ІІ варіант. Педагог вимовляє слова, не позначаючи їх малюнком. 

Мовленнєвий матеріал: мох, мак, лин, алмаз, урок, автор, салат, горіх, блок​нот, клас, серп, цирк, порт, театр.

Гра «Чим відрізняються слова?»
Мета: вчити дітей визначати-послідовність та кількість звуків у слові, утворю​вати слова - пароніми. Розвивати увагу, пам'ять, спостережливість. 

Обладнання: фішки з номерами.

Хід гри: педагог пояснює дітям, що є слова, які хоча й схожі по звучанню, але різні за значенням. Наприклад, слова: мак - рак. Однакові ці слова? Вірно, різ​ні: мак - квітка, рак - мешканець ріки, або озера. Але вони близькі за звучан​ням. Який звук треба змінити в слові «мак», щоб отримати слово «рак»? А чим відрізняється слово «лак»?

Далі педагог пропонує дітям послухати та визначити, чим відрізняються сло​ва, які називатиме логопед. Підняти фішку з номером, який вказує на місце зміненого звука в слові.

Мовленнєвий матеріал: шишка - мишка, галка - палка, день - пень, губка - шуб​ка, жабка - шапка, коса - коза, миска . мишка, жарити - варити.

Гра «Утвори нове слово»
Мета: вчити дітей визначати послідовність та кількість звуків у слові утворюю​чи слова-пароніми Розвивати увагу, пам'ять, спостережливість. 

Обладнання: предметні малюнки: булка, коса, берет, дім, гриб, сир, сук; фішки з цифрами; набірне полотно. 

Хід гри: І варіант. Педагог на набірному полотні виставляє предметні малюнки та під кожним малюнком - фішку із номером звука, який треба замінити в слові, щоб отримати нове слово. Викликаний учень називає отримане слово. 

II варіант. Педагог називає слова та піднімає фішки з номерами, що вказують на звук, який треба замінити. Діти називають отримане слово. 

Мовленнєвий матеріал: булка (2), сом(2), син(З), кленок(З), мине (1), клини(1), коса(З), ворог(1), гора(1).

Гра «З одного слова - декілька»
Мета: вчити дітей визначати послідовність та кількість звуків у слові. Розвива​ти увагу, пам'ять. Поповнювати словник дітей по темі «Тварини». 

Обладнання: предметні малюнки звірів. Набірне полотно, букви, фішки. 

Хід гри: педагог на набірному полотні викладає слово «зебра» та виставляє малюнки різних звірів. Діти повинні назвати звірів, назви яких починаються з кожної букви слова «зебра», та відібрати названих звірів.

Мовленнєвий матеріал: зебра - зубр, Ему, борсук, рись, антилопа; зоопарк - зебра, окунь, оса, пінгвін, акула, рак, крокодил. За кожне вірно назване слово діти отримують фішки. Перемагає той, хто ма​тиме більше всього фішок.

Гра «Чарівник - звук!»
Мета: вчити дітей визначати кількість та послідовність звуків у слові, перетво​рювати слова, змінюючи один звук. Розвивати увагу, пам'ять. 

Хід гри: педагог каже, що дуже важливо завжди називати всі звуки в словах, не заміняти їх на інші, не викидати та не додавати інших звуків, бо від цього відразу ж змінюється зміст слова. Є звуки - чарівники, які змінюють слова. Як це вони роблять діти зрозуміють, якщо виконають завдання:

1) Педагог пропонує з кожного почутого слова виключити, по одному звуку, щоб отримати нове слово. Ось так: укол (кол). Дитина повинна сказати: - скіль​ки звуків було в слові спочатку; - скільки стало в новому слові; - який за рахун​ком звук дитина виключила із слова.

Мовленнєвий матеріал: зубр (зуб), коса (оса), мрак (рак), вудочка (дочка), сміх (міх), кліщ (лящ), снаряд (наряд), град (рад), екран (кран).

2) Педагог пропонує додати до кожного почутого слова один звук так, щоб ви​йшло нове слово. Ось так: рот-рота Дитина повинна сказати: - скільки звуків було у слові спочатку; - скільки стало у новому слові; - який за рахунком звук дитина додала до слова.

Мовленнєвий матеріал: рубка (т), дар(у), клад (с), шар (ф), укус (с), ода (в), бе​ре (г), бор )т), оса (к).

3) Педагог пропонує дітям змінити в почутих словах один приголосний звук. Ось так: корж-морж. Дитина повинна зазначити: - скільки звуків було у слові спочатку; - скільки стало у новому слові; - який за рахунком звук дитина зміни​ла у слові.

Мовленнєвий матеріал: нігті (к), булка (р), зуби (д), кишеня (м), пісок (л), галка (п), орел (с), норка (к), клин (м), світ (й,), поліно (к), рамочка (м).

Фонематичний  синтез

Гра «Впізнай слово!»
Мета: вчити дітей складати слова з окремо»- поданих звуків, розвивати увагу,

пам'ять.

Хід гри: педагог пропонує дітям впізнати слово і називає його вимовляючи кожен  звук з інтервалом 2-4 сек.

Мовленнєвий   матеріал:   [с...у...п],    [м...а...к],   [с...и...н],   [у...р...о...к],   [к...о...с...а],

Гра «Склади слово»
Мета: вчити дітей складати слова з поданих букв, звуків, спираючись на: І варіант - звуковимовляння, II варіант - слухове сприймання дитини, розвивати увагу, пам'ять.

Обладнання: букви, набірне полотно.

Хід гри: І варіант - педагог пропонує дітям скласти слова з букв, що виставлені на набірному полотні.

Мовленнєвий матеріал: с, і, л; а, к, л, і, б; п, д, у, о, л; р,г,х,о,і; р,б,и,г; л, с, и,т   .... (ліс, білка, дупло, горіх, гриб, лист).

II варіант - педагог пропонує дітям скласти слова із звуків, що буде називати.

Мовленнєвий матеріал: у,д,б; м,ш,у; а,м,к; о,в,а,д; ш,а,к,л,о; к,н,г,а,и ...(дуб, шум, мак, вода, школа, книга).

Гра «Склади слово»
Мета: вчити дітей складати слова з поданих букв, спираючись на, І – слухове  сприймання, II - слуховимовляння дитини; розвивати увагу, пам'ять.

Обладнання: каси букв, предметні малюнки.

Хід гри: І варіант. Педагог роздає дітям каси букв 1 предметні малюнки, однакові для кожної дитини. Потім починає називати звуки, діти уважно слухають і, почувши звук, який є у слові назві малюнка, знаходять букву, що позначає цей  звук і кладуть її під малюнком. Виграє той, хто першим складе слово, так опрацьовують 5-7 слів.

II варіант. Педагог роздає дітям каси букв і предметні малюнки. Діти знаходять потрібні букви у касах та викладають назви під малюнками. Виграє той, хто першим складе всі назви предметних малюнків.

Мовленнєвий матеріал: парта, козел, душ, каша, шарф, басейн, ластівка, кожух, річка, шишка, їжак, абрикос.

Гра «Придумай слово»
Мета: - формувати вміння у дітей складати слова, використовуючи декілька

заданих звуків; розвивати увагу, пам'ять; автоматизувати, диференціювати опозиційні приголосні звуки.

Обладнання: набірне полотно, букви (ш.с.з.ж.ч.ц.щ.л.р.г.к.х;а.о.у.и.і.е)

Хід гри: педагог пропонує дітям придумати та назвати слова, в яких:

1) приголосні стоять перед голосними. Ось так: -а; -о; -у; -й; -і; -е.

2) приголосні стоять після голосних. Ось так: а-; о-; й-;.... 

На набірному полотні педагог виставляє приголосні та голосний із завдання 1) чи 2)

Гра «Знайди зашифровані слова»
Мета: вчити дітей складати слова з поданих букв, вичленувати суттєві ознаки зо​бражених предметів, а далі - узагальнювати предмети, що мають одну і ту ж властивість. Розвивати увагу, пам'ять, спостережливість. Робота над розвит​ком дрібної моторики руки.

Обладнання: малюнки, що отримує кожна дитина або один великий малюнок, який педагог поміщає на дошці.

Хід гри: педагог пропонує дітям, роздивившись малюнки, знайти ті, що безпо​середньо зв'язані між собою за якоюсь ознакою. Виявивши цю ознаку та скла​вши букви, що знаходяться у малюнках, діти зможуть узнати «зашифроване» слово. Діти повинні з'єднати пов'язані між собою малюнки лініями одного кольору. Малюнки розфарбувати різнокольоровими олівцями. 

Мовленнєвий матеріал:

1) П - ліс; 0 дерева; А сіно; О - озеро.

2) фрукти, сад; овочі, город.

3) шапки, одяг, взуття.Картка 

з
Гра «Збери слово»
Мета: вчити дітей з наданих букв складати слова. Розвивати увагу, пам'ять.

Обладнання: набірне полотно, букви, предметні малюнки (цибуля, цистерна,

цап).

Хід гри: на набірному полотні розміщені малюнки. Під малюнками безладно

записані букви: у, ц, б, й, л, я, а, п, ц, р, с, т, е, н, ц, а, н.

Педагог звертається до дітей:

Під малюнком напис був.

Котик йшов - хвостом махнув -

Та й розсипав букви всі.

Ти ж хутенько їх збери -

І як правильно розставиш -

Слово швидко прочитаєш.

Примітка: набір предметних малюнків та букв може змінюватись відповідно до звука, який вивчається.

