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Учасники ІІ (обласного) етапу гри

До участі у заході допускаються переможці І (районних, міських) етапів гри. Від району, міста допускається один рій.
Рій – це діти 13-16 років, що навчаються в одному і тому ж закладі освіти. Склад рою – 10 осіб: 8 дітей (не менше 2-х осіб протилежної статі), 2 керівники.
Керівники делегації призначаються наказом місцевого органу управління освітою. На них покладається відповідальність за життя та безпеку дітей у дорозі та під час проведення заходу. Керівники рою – є також учасниками гри «Джура» та можуть бути залучені до суддівства.

Обов’язкові документи учасників

1) оригінал наказу про відрядження рою (список дітей у тексті наказу; П.І.П. керівників рою (їх посади та місце роботи); обов’язково підпис керівника місцевого органу управління освітою та мокра печатка). Цей наказ залишається в організаторів Гри.
2) іменна заявка встановленої форми, завірена підписами, печатками керівників місцевого органу управління освітою та лікарсько-фізкультурним диспансером або поліклінікою. Заявка залишається в організаторів Гри (додаток 1).
3) оригінали страхових полісів від нещасних випадків та травм під час змагань на кожного члена рою-команди. Якщо ж страховий поліс видано на групу (рій), тоді до нього додається список усіх застрахованих осіб, завірений страховою компанією. Страховий термін має бути не менше 1-го тижня і охоплювати дати обласного етапу гри «Джура», а саме 16-22.06.2018.
4) оригінали ! (або завірені нотаріально копії) ! свідоцтв про народження або паспортів (ID-карток) для тих учасників, кому виповнилося 16 років;

5) учнівські квитки або довідки з місця навчання з фотографією (фото учасника має бути цього року і відповідати реальному вигляду дитини), завірені печаткою, що перекриває фото на 1/3, підписані директором закладу освіти на 2017-2018 навчальний рік. 
6)  у кожного представника рою та керівників має бути бейджик  (додаток 2: назва рою, назва району чи міста, П.І.П), який вони носитимуть постійно. Знімають бейджик лише на урочистих відкритті та закритті гри, на стартами конкурсів. 
Кожен рій-команда повинні мати:

- назву рою;

- відзнаку рою (схематичне, символічне зображення назви рою);

- ройовий клич-девіз;

- прапор рою;

- однострій. Це одяг, що має бути простий у виготовленні з елементами козацької тематики та української традиції, символіки.  Команди, які представляють молодіжні та козацькі організації чи шкільні установи, де визначено однострої, можуть використовувати їх для представлення себе під час Гри. Для виготовлення однострою можна також використати елементи обмундирування української армії чи силових структур різних часів. Для участі у спортивних та польових змаганнях слід використовувати спеціальний одяг та відповідне взуття;

- питну воду (у пляшках, які учасники мають брати на дистанції Гри) для забезпечення потреб учасників з розрахунку не менше 2 л на добу для однієї особи;
- поліетиленові технічні мішки для сміття.
Перебування на території табору осіб, які не входять до складу рою дозволяється лише за рішенням ГСК. Ці особи повинні зареєструватися.
Планом ІІ (обласного) етапу гри передбачено проведення наступних видів змагань та конкурсів:
1) Конкурс звітів «Добре діло» та захист-презентація 
Для участі у конкурсі «Добре діло» необхідно надіслати звіт рою-переможця І (районного, міского, ОТГ) етапу гри «Джура» до  01 червня 2018 року (не пізніше!) на електронну адресу відділу спортивного туризму і краєзнавства КЗ КОР «ЦТДЮК»: ctduk_tyrustu@ukr.net Підсумки суддівства звітів «Добре діло» буде оприлюднено 16.06.18.  
Захист-презентація відбуватиметься під час обласного етапу гри «Джура»
(бере участь 1-8 джур)
(виступ до 7хв.)

2) Конкурс строю та пісні «Впоряд»: завдання основне (до 4 хв.)  та творче завдання (до 4 хв.)

(бере участь рій у повному складі )
(виступ до 8 хв.)
3) Творчо-мистецький звіт «Ватра» 
(бере участь рій у повному складі )

  (виступ до 7 хв. )
4) Стрільба з пневматичної зброї 
(бере участь 3 особи, з них – 1 особа протилежної статі)
5) Козацька забава «Перетягування линви» (необов’язковий)
(6 чол. Х 6 чол., З НИХ -1 особа протилежної статі, 1 – запасний, 1 – може керувати діями рою)

6) Туристсько-спортивна «Смуга перешкод» 
(4 учасники, з них – 1 особа протилежної статі)

7) Надання першої долікарської допомоги «Рятівник». 

(6 учасників, з них – 2 особи протилежної статі)
8) Інтелектуальна гра-вікторина «Відун» 
(4 учасники, з них – 1 особа протилежної статі)
9) Конкурс «Таборування» 
(беруть участь10 осіб: 8 дітей та 2 керівники)

10) Конкурс «Топографія» 
(4 учасники, з них – 1 особа протилежної статі)
11) Конкурс «Лава на лаву» (необов’язковий)
(6 чол. Х 6 чол. )

12) квест «Пластун

(бере участь рій у повному складі )
Головна суддівська колегія залишає за собою право внести зміни у попередній План, облаштування дистанцій та у кількісний склад учасників етапу лише у бік спрощення.
Остаточні умови конкурсів  «Смуга перешкод», «Впоряд», «Пластун», «Топографія», «Відун», «Рятівник» будуть повідомлені під час засідання козацької старшини.
УМОВИ  КОНКУРСІВ
Складено на основі  додатку до наказу  Українського державного центру туризму ікраєзнавства учнівської молоді від 20.02.2018 № 15-А «ТИПОВІ  ПРАВИЛА ТА УМОВИ проведення змагань і конкурсів шкільного, І (районного (міського), ІІ (обласного та Київського міського) і ІІІ (Всеукраїнського) етапів Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл»(«Джура»)» та листа від 27.03.2018 № 87 «Щодо змін до правил і умов проведення конкурсу «Впоряд» Всеукраїнської  дитячо-юнацької військово-патріотичної  гри «Сокіл» («Джура)» - РОЗМІЩЕНО НА САЙТІ  КЗ КОР «ЦТДЮК» У РУБРИЦІ «ДЖУРА-2018».
Конкурс строю та пісні «ВПОРЯД»
За консультаціями щодо проведення та суддівства даного конкурсу звертатися до Пустовія Юрія Степановича – 097-480-70-95, 063-743-04-61

Конкурс проходить у вигляді демонстрації навичок зі стройової підготовки (впоряду). Оцінювання конкурсу здійснюється відповідно до Муштрового впоряду гри «Сокіл» («Джура»).

Мета – перевірити практичні навички всіх учасників рою з муштрового впоряду (стройової підготовки) індивідуально і командно.

Місце проведення: стройовий плац, рівний майданчик з твердою поверхнею (асфальтований, бетонний, дерев’яний) не менше 50 м в довжину і 30 м в ширину. 

Час на виконання:  загальний час на виконання обов’язкового  (основного – 4 хв.) і творчого завдань (4 хв.)  – до 8 хв (за перевищення часу рій отримує  штрафні бали). 
Основне  завдання – це виконання визначених умовами прийомів у складі рою в певній послідовності. 

Творче завдання готується командою заздалегідь. Воно може бути представлене у вигляді монолітного та чіткого показу різноманітних елементів впоряду у складі рою під музичний супровід або барабанний бій. 
Учасники:  весь рій, 8 осіб. У разі відсутності 1 учасника – рій отримує «64» штрафні бали.

Накази подає: головний суддя (для ройового) і ройовий (всі накази для рою).

Система оцінювання: виконання вправ проводиться згідно Муштрового впоряду гри «Джура». Визначення результатів проводиться з урахуванням допущених помилок кожним учасником рою під час виконання вправ муштрового впоряду. Суддя за кожну помилку ставить «1» штрафний бал. Обов’язково враховуються основні критерії: оцінка зовнішнього вигляду, справність одностроїв, злагодженості рою та якості виконання команд; виконання маршової патріотичної пісні.
Суддівська колегія: включаються фахівці впоряду гри «Джура» з числа фахівців з військової підготовки та/або військовослужбовців. 

Кількість суддів визначається із розрахунку: один суддя на двох учасників рою (наприклад: 8 учасників – 4 судді). Головний суддя обов’язково оцінює дії ройового і хорунжого (прапороносця). Інші судді конкурсу оцінюють дії двох учасників рою.

Місце розташування суддівської колегії: Судді розміщуються посередині стройового плацу (майданчику). Рекомендується, щоб рій виходив на місце показу вправ муштрового впоряду з правого боку від суддів.

Послідовність і порядок виконання: 
1. Основне завдання

‒ вихід рою і звіт ройового до суддівської колегії;

‒ шикування в однолаву;

‒ перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки;

‒ повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись);

‒ крок на місці;

‒ перешикування в дворяд;

‒ проходження рою урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху;

‒ проходження рою з виконанням маршової патріотичної пісні. На завершення обов’язкового завдання відбувається проходження рою урочистим кроком із виконанням маршової патріотичної пісні на тематику козацтва, УСС, військ УНР, УПА або сучасних ЗСУ (у межах відведеного часу).

1. Творче завдання
Виконання творчого завдання. Творче завдання може бути представлене у вигляді злагодженого та чіткого показу комбінацій елементів впоряду у складі рою (можливий музичний супровід (технічно забезпечується учасниками) без зброї або зі зброєю (елементи зі зброєю виконуються  відповідно до Стройового статуту ЗС України).
При показі творчого завдання судді ставлять «+1» бал за синхронність виконання та кожну якісно виконану комбінацію елементів муштрового впоряду, що не входить в обов’язкове завдання. Таким чином рій може зменшити суму штрафних балів. 
Перемагає рій, який у підсумку виконання основного і творчого завдання набрав найбільшу балів. За рівної кількості балів вище місце посідає рій, який отримав менше штрафних балів.
Відлік часу на виконання конкурсу «Впоряд»

Під час виконання основного завдання відлік часу починається після виходу рою на визначене місце для показу стройових прийомів з перших слів рапорту ройового і закінчується після проходження рою з виконанням ладової пісні повз (чи мимо) членів журі (до визначеної відмітки).
Під час виконання творчого завдання відлік часу починається тоді, коли рій, завершивши демонстрації основного завдання, повернеться на визначене місце для показу стройових прийомів після слів ройового «Творче завдання!»  
ОСНОВНЕ ЗАВДАННЯ
Порядок виконання.

Вихід рою на місце виконання.
Рій підходить до вихідного місця. Ройовий подає команду: 

«РІЙ, ЗБІРКА. За мною У ДВОРЯД ШИКУЙСЬ. 

РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, ходом – РУШ!». 

Першим рухається ройовий. За ним на дистанції двох кроків іде хорунжий (прапороносець) з прапором (урочисте положення прапору) і весь рій у дворяд (тобто колона по двоє).

Після виходу на визначене місце ройовий подає команди, які виконує разом з роєм:

«Рій НА МІСЦІ. СТІЙ. 

Ліво-(право-) РУЧ. 

Ройовий робить два кроки вперед і повертається ліворуч, щоб бачити весь рій. 

Ройовий подає команду: 

«РІЙ. До правого РІВНЯЙСЬ.  СТРУНКО! Наша назва (рій проголошує назву), наше гасло (рій проголошує гасло)».
«До середини ГЛЯНЬ!» ‒ ройовий підходить до головного судді конкурсу та доповідає про готовність рою: 

«Пане суддя! Рій (назва) до участі в конкурсі  Впоряд готовий! Ройовий (називає своє ім’я та прізвище)». Ройовий крокує навскіс праворуч і стає біля судді зліва.

Суддя подає команду: «СПОЧИНЬ!».
Ройовий дублює команду: «Спо-ЧИНЬ!» (стати вільно, виставити ліву ногу вперед під 45 градусів так, щоб п’ятка лівої ноги знаходилася на прямій лінії з носком правої ноги; вага тіла переходить на праву ногу. Руки вільно опущені вздовж тулуба). Хорунжий самостійно ставить прапор до стопи і випрямляє руку з прапором навскіс вправо. 

Ройовий повертається на своє місце і командує: 

«Рій. РОЗХІД».
Шикування в однолаву.
Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору: 

«Рій – ЗБІРКА». (За цією командою джури бігом збираються до ройового).

Ройовий подає команду: «Рій, в однолаву –ШИКУЙСЬ».

(Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» і рукою вказує лінію для шикування. Як тільки перший член рою став на лінію, то ройовий робить два кроки вперед і повертається обличчям у бік чолової лінії шикування).

Ройовий подає команду: «До правого РІВНЯЙСЬ».
(За цією командою усі, крім правофлангового прапороносця (хорунжого), повертають голови праворуч(праве вухо вище від лівого, підборіддя трохи підняте) вирівнюючись. Під час вирівнювання джури можуть трохи пересуватися вперед, назад або в той чи інший бік).
Після закінчення вирівнювання рою подається команда: «СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання вправи командою: «Спо-ЧИНЬ».  
Повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись)
«Рій!» (всі джури приймають рівну поставу)

Ройовий подає двічі команди (в довільному порядку):
«Право-РУЧ,
ліво-РУЧ, 
обер-НИСЬ»
Ройовий подає команди: «До правого  – РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спо-ЧИНЬ».
Перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки
Ройовий подає команду: «Рій, до двох – відлі-ЧИ». 

(Відлік починається з правого флангу: кожний джура, швидко повертаючи голову до джури, який стоїть ліворуч від нього, називає свій номер і швидко ставить голову прямо. Крайній лівого флангу голову не повертає, робить крок вперед і доповідає «Відлік завершено» та крокує назад).
Ройовий подає команду: «Рій, у дволаву – ШИКУЙСЬ». 

(За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок назад, не приставляючи правої ноги, крок праворуч, щоб стати ззаду за першими номерами, й приставляють ліву ногу).
Ройовий подає команду: «Рій, вправо зім-КНИСЬ». (За виконавчою командою всі джури, за винятком того, до якого призначене змикання, повертаються в бік змикання, після чого пришвидшеним півкроком підходять на встановлений для зімкненого строю проміжок і в міру підходу самостійно зупиняються та повертаються ліворуч. Ройовий подає команди: «До правого РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спо-ЧИНЬ». 
 «Рій. Вліво (за необхідністю визначається кількість кроків, в випадку не зазначення робиться проміжок в один крок) розім-КНИСЬ». (За виконавчою командою всі джури, за винятком того, від якого здійснюється розмикання, повертаються в зазначений бік, рівночасно з постановкою ноги повертають голову до фронту строю і йдуть пришвидшеним півкроком, дивлячись через плече на того, хто йде ззаду, і не відриваючись від нього; після зупинки того, хто йде ззаду, кожен робить ще стільки кроків, скільки було зазначено в команді або один крок, й повертається праворуч).
Ройовий подає команду: «Рій, в однолаву –ШИКУЙСЬ». (За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок вліво, не приставляючи правої ноги, крок вперед й приставляють ліву ногу).
Ройовий подає команди: «До правого РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спо-ЧИНЬ». 
Крок на місці
Ройовий подає команду: «Рій, До правого РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО. На місці ходом-РУШ». (За виконавчою командою всі джури крокують на місці).
Ройовий подає команду: «Рій – СТІЙ». (За виконавчою командою, що подається під ліву ногу, всі джури приставляють праву ногу і зупиняють крок на місці - зупинка на два кроки).
Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спо-ЧИНЬ». 

Перешикування в колону по двоє
Ройовий подає команду: «Рій. У дволаву –ШИКУЙСЬ». 
Ройовий подає команду: «Рій, Право-РУЧ. Зім-КНИСЬ». (За виконавчою командою всі джури, повертаються праворуч, після чого пришвидшеним півкроком підходять на встановлену дистанцію шикування в ряд. Ройовий і хорунжий роблять півкрок навкіс вправо, щоб зайняти місце посередині колон). 

Ройовий робить ще крок вперед, повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!».   
Проходження урочистим ходом з виконанням військового вітання 
під час руху.

Рій в дворяд знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапорцем рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом, ройовий стоїть перед хорунжим).

Ройовий  розвертається спиною до рою і подає команду: 

«РІЙ, ходом - РУШ!». (Рій починає рух у встановленому напрямку). 

При наближенні рою до судді на відстань не менше 20 кроків ройовий подає команду: 

«СТРУНКО». (Рій переходить від похідного кроку на урочистий).

При наближенні рою до судді на відстань не менше 10 кроків ройовий повертає голову вправо (в напрямку до судді) і подає команду: 

«Рій, вправо – ГЛЯНЬ!». (За командою ройовий прикладає праву руку до головного убору, хорунжий і права колона рою тримає голову прямо, а ліва колона повертає голову праворуч).

Після проходження рою повз судді ройовий подає команду: : 

«Рій – ВІЛЬНО!». (За командою ройовий опускає праву руку, ліва колона рою повертає голову прямо, рухається далі по колу плаца).
Проходження з виконанням маршової пісні
За визначенням ройового він подає команду (під ліву ногу):

«Рій, пісню заспі-ВАЙ» (рій починає виконувати маршову пісню).

Після проходження рою повз судді ройовий подає команду:
«Рій – ВІЛЬНО!». (За командою рій припиняє співати пісню і крокує на вихідну позицію).

ТВОРЧЕ ЗАВДАННЯ
Перед початком виконання творчого завдання ройовий чітко і гучно оголошує «ТВОРЧЕ ЗАВДАННЯ!».
Орієнтовний перелік хватів, наказів та дій з муштрового впоряду

та найбільш характерні помилки під час їх виконання

	№ з/п
	Накази та дії
	Недоліки (знижки на 1 бал)

	
	Муштрова постава
	Носки ніг розведені не по лінії фронту і не на ширину стопи. Підбори не разом.
Кисті рук не посередині стегон, тримаються не зігнуті.
Груди не підняті, живіт не втягнутий.
Тіло не подане вперед.
Голова опущена.
Руки зігнуті в ліктях.

	
	«Рівняйсь»


	Голова повертається не чітко,
підборіддя не підняте,
праве вухо не вище лівого.

	
	«Струнко»
	Груди не підняті, живіт не втягнутий.
Тіло не подане вперед.
Голова опущена.
Руки зігнуті у ліктях.

	
	«Спочинь»
	Учасник зійшов з місця.
Послаблена увага.
Змінилося положення рук.

	
	«Заправи-тись»
	Не вірні дії під час виконання наказу.
Недоліки у зовнішньому вигляді не усунені.
Учасник без дозволу вийшов з ладу.

	
	Поверти на місці, розмикання та змикання ладу
	Після повороту не зберігається правильне положення корпусу або ніг.
Ноги в колінах згинаються.
Руки відходять від стегон.
Нога приставляється не найкоротшим шляхом.
Поворот проведено не на 90 (45) або 180◦.

	
	Перешику-вання
	Під час розподілу не виконано поворот голови.

Відсутні махи рук під час виконання кроку вперед при перешикуванні з дво-  в однолаву.

Останній ряд не заповнено.

	
	Маршовий крок
	Корпус відведено назад.
Немає координації в русі рук та ніг.
Голова опущена вниз.
Рух руками біля тіла проводиться не від плеча, а за рахунок згинання в ліктях.
Підйом ноги значно нижче 15 см. Розмір кроку менше (більше) 70-80 см.
Нога заноситься за ногу.
Рух руками вперед проводиться значно нижче (вище) встановленої висоти, а під час руху назад – не до упору в плечовому суглобі.

	
	Позначення кроку на місці
	Підйом ноги значно нижче 15 см від землі.
Нога ставиться на землю не з передньої частини стопи і не на всю підошву.
Рух руками не у такт кроку.
Корпус не тримається прямо.
Рух руками вперед проводиться значно нижче або вище встановленої висоти, а рух назад – не до упору в плечовому суглобі.

	
	Віддання вітання в русі
	Не чіткі і не одночасні поверти голови.
Не зафіксовані руки на стегнах, нога не підіймається на встановлену відстань від землі.

	
	Виконання ладової пісні
	Пісня не відповідає тематиці.

Пісня не звучить в унісон.

Рух не в ногу.

	
	Подання команд ройовим та його дії
	Нечітке подання команд.

Неправильний наголос під час подання команд.

Команди подаються не під ліву ногу,
Команди подаються не за муштровим впорядом.
Під час підходу з рапортом і  під час повернення до строю рухається не найкоротшим шляхом, а з поворотами під прямими кутами.


Нижче вказані критерії ще розробляються
Критерії оцінювання обов’язкового ОСНОВНОГО завдання

конкурсу строю та пісні «Впоряд»
	Критерії
	Бали

	Час виконання
	Рій виконує усі завдання відповідно до Умов конкурсу у відведений час – З хв. За кожну наступну секунду нараховується штраф – 0,1 бала
	штраф – 0,1 бала

	Зовнішній вигляд, представлення рою
	Рій одягнений одноманітно, має оригінальні відмінності (відзнаки) та символіку команди. Якість вимови, чіткість та змістовність назви та девізу рою.
	0-5

	Виконання обов’язків  ройового
	Ройовий правильно вимовляє (правильні наголоси під час надання наказів) та виконує стройові прийоми. Команди подаються чітко і голосно відповідно до Умов конкурсу.
	0-10

	Виконання елементів муштрового впряду ройовим та джурами
	Стройові прийоми виконуються роєм у відповідності до Умов конкурсу, чітко, зорганізовано, одноманітно, синхронно. Дотримання послідовності та порядку виконання впоряду.

Якість виконання: 

· муштрова постава (положення тіла та правильність і чіткість рухів голови, рук, ніг тощо);

· повороти на місці, розмикання та змикання ладу;

· правильність виконання дій за наказом;

· маршовий крок, координація рухів;

· позначення кроку на місці;

· виконання хватів.
	0-10

	Проходження урочистим ходом з вітанням під час руху


	Рій рухається із дотриманням вимог Умов конкурсу. Якість виконання: чіткість, синхронність, рухів; правильне положення голови, рук, ніг тощо. 
	0-5

	Виконання ладової пісні
	Рій рухається із дотриманням вимог Умов конкурсу. Ладова пісня виконується якісно, злагоджено, зміст відповідає тематиці (козацька, Українських січових стрільців, військ УНР, УПА або сучасних ЗСУ)
	0-5


Перемагає рій, що отримає найбільшу кількість балів.

Критерії оцінювання ТВОРЧОГО

завдання конкурсу строю та пісні «Впоряд»

	Критерії
	Бали

	Час виконання
	Рій виконує усі завдання відповідно до Умов конкурсу у відведений час – до 3 хв. За кожну наступну секунду нараховується штраф – 0,1 бал 
	Штраф – 0,1 бала 

	Елементи муштрового впоряду
	Наявність елементів муштрового впоряду та правильність їх виконання, кількість елементів та їх комбінування, довільна (відповідно задуму) послідовність виконання, чіткість, синхронність та злагодженість дій рою відповідно до ритму (мелодії, барабанний бій)
	0-10

	Музичний супровід або барабанний бій
	Тематика козацька, Українських січових стрільців, військ УНР, УПА або сучасних ЗСУ, а також музика та пісні сучасних українських виконавців (українською мовою). Якість музичного супроводу.
	0-10

	Творчий  підхід
	Виступ має одну відповідну тематику. Наявність та доцільність використання реквізиту (атрибутів рою, стягу, муляжів зброї, національної символіки тощо); оригінальність комбінації муштрових елементів; наявність додаткових рухів чи їх елементів та якість виконання
	0-10


Творчо – мистецький звіт  «ВАТРА»
Бере участь весь рій – 8 чол. 

Час на виконання завдання – до 7 хв. (дотримання регламенту обов’язкове, штраф: за кожні зайві 20 секунд – 0,1 бал від кожного члена журі)

Це представлення рою, мистецька композиція. Учасники можуть  використовується музичний супровід (акомпонемент або фотограма (+, − ), а також певний реквізит.
Рекомендується у  змісті виступу  розкривати теми Української революції 1917-1921, українського козацтва, сучасної історії (в т.ч. Революції Гідності, захисту від агресії РФ в Криму та на Сході України), видатних особистостей визвольних змагань за українську соборну державність тощо. 
Перемагає рій, який в сумі набирає найбільше балів. Оцінка виставляється від 0 до 10 за такими критеріями:
	1.Час виконання  до 7 хв.                                                                         (0-2 бали)

	2. Зовнішній вигляд рою (cпільна концепція, що відповідає 
назві рою)                                                                                                    (0-10 балів)

	3. Відповідність змісту виступу тематиці гри «Джура»,                    (0-10 балів)
Розкриття теми Української революції 1917-1921, українського козацтва, сучасної історії (в т.ч. Революції Гідності, захисту від агресії РФ в Криму та на Сході України), видатних особистостей визвольних змагань за українську соборну державність тощо.

	4. Виконавча майстерність та артистизм:                                            (0-10 балів)

	· виразність та грамотність мовлення виконавців

	· якість та доцільність використання жестів, наявність танцювальних елементів

	· зорганізованість, злагодженість та координація учасників під час виступу

	· артистизм, передача емоцій та почуттів під час виконання поетичного чи музичного твору ,використання музичного супроводу (живе виконання, використання фонограми «мінус»)

	5. Наявність інформації про рій та представлення відзнак: назва, девіз, прапор тощо  (підкреслюючи регіональні особливості)                    (0-10 балів)

	6. Творчий підхід, винахідливість, нестандартність виконання:    (0-10 балів)

	· використання спеціального реквізиту

	· гра учасників на музичних інструментах

	· активна робота з  глядачами

	· інше


Судді конкурсу – 4 особи. Метод експертного оцінювання. Апеляційні заяви за підсумками конкурсу не подаються.
Конкурс з надання першої долікарської допомоги 
«РЯТІВНИК»
Змагання з надання першої допомоги(ПД)  та елементами рятувальних робіт.

Кількість учасників – 6 осіб, із них не менше 2-х осіб протилежної статі.

Конкурс складається з 3-х етапів:


Теоретичний (тести, 2 особи з рою, 5 хв.) і практичний (практичне завдання, 4 особи, 5 хв.) турів відбуваються одночасно, потім рій (6 осіб) виконує швидкісний тур.
Завдання складається із врахуванням вікових компетентностей учасників, викладених у затверджених (грифованих) МОН України Програмах освітніх закладів.

1.Теоретичний тур

Кількість учасників – 2 особи
Час виконання – 5 хв

Рій витягує картку і виконує завдання. Складається з 15 тестових завдань.

З цього моменту суддею починається відлік часу, відведеного на теоретичний тур. Максимальна кількість балів - 15   

Можливі завдання:

1.Людина лежить без свідомості. Дихає. Яка Ваша дія буде наступною?

2.Якщо постраждалий у несвідомому стані, дихає і ви підозрюєте в нього травму хребта. Ваші дії?

3.З якою глибиною слід виконувати натискання грудної клітки для дорослих?

4.З якою частотою слід виконувати натискання грудної клітки для дорослих?

5.В якому положенні хворого доцільно проводити заходи серцево-легеневої реанімації?

6.При повній непрохідності  дихальних шляхів людина не може?

7.У хворого під час їжі виникла повна непрохідності дихальних шляхів . Ваші перші дії?

8.Який алгоритм накладання тиснутої  пов`язки на рану?

9.У випадку носової кровотечі необхідно?

10.Під час надання першої допомоги потерпілому з кровотечею, що повинні пам’ятати?

11.Які характерні ознаки рани?

12.У потерпілого з живота стирчить ніж, для надання допомоги потрібно?

13.У потерпілого проникаюче поранення грудної клітки. Ваші дії?

14.Чоловік,пошкодив праву руку, відмічається біль, кровотеча, в рані видніються кісткові уламки. Які заходи першої допомоги?

15.При травмах опорно-рухового апарату потрібно дотримуватися правил накладання шин. Назвіть їх?

16.Які характерні причини травм голови та хребта?

17.Перша допомога при травмах голови?

18.В яких випадках ми транспортуємо потерпілого?

19.Що враховується під час вибору методу транспортування?

20.Які ознаки інсульту?

21.Перша допомога при інсульті?

22.Ви  стали свідком нападу епілепсії у потерпілого, допомога має бути такою?

23.Що не можна робити при епілепсії?

24.Які ознаки (симптоми) інфаркту міокарда?

25.Перша допомога при інфаркті міокарда?

26.Ознаки непритомності?

27.Перша допомога при втраті свідомості?

28.Принципи першої допомоги?

29.Алгоритм виклику 103?

30.Перша допомога при опіку включає такі дії?

31.Надання допомоги при опіках лугом?

32.Допомога при опіках другого ступеня?

33.Надання допомоги при опіках очей вогнем?

34.Як надати допомогу в разі опіку окропом?

35.Перша допомога при тепловому(сонячному) ударі?

36.Перша допомога при відмороженні включає такі дії?

37.ПД при обмороженні кінцівок?

38.Допомога при ураженні електрострумом?

39.ПД при синдромі тривалого стиснення в області гомілки?

40.Унаслідок стиснення травмовано верхню кінцівок, вона тепла.ПД?

41.Потерпілому важким предметом затиснуло ногу, на дотик вона холодна.ПД?

42.Перша допомога при внутрішній кровотечі ?

43.Перша допомога при пораненнях живота?

44.ПД при харчовому отруєнні?

45.Перша допомога при отруєнні грибами?

46.Ознаки отруєння чадним газом?

47.Перша допомога при укусі отруйних змій?

48.Ознаки укусу павуків та комах?

49.ПД при укусах диких тварин?

50.Перша допомога при отруєнні чадним газом?
2. Практичний тур

Кількість учасників – 4 особи
Час виконання – 5 хв

Виконання завдань практичного туру розпочинається після увімкнення суддею секундоміра. 
Можливі завдання:

- серцево-легенева реанімація   для дорослого

- серцево-легенева реанімація для немовляти (до 1 року)

- відновне положення з принципами першої допомоги

- пов’язка на голову («чепець»)

- пов’язка на передпліччя (тиснуча пов’язка)

-пов’язка на плечовий, ліктьовий, колінний, гомілковостопний суглоби

- перша допомога при стороньому тілу та проникаючому поранені грудної клітки

- накладання джгута, джгута-закрутки при сильній кровотечі 
Під час виконання завдання має бути задіяний кожен учасник від рою. Якщо безпосередньо завдання виконується 2-ма дітьми (1 надає допомогу, 2-й потерпілий), то інші 2-а учасники можуть їх консультувати, допомагати порадами та контролювати хід виконання завдання.
Під час виконання практичноготуру перемагає рій, який отримає вищий бал та найшвидше виконає завдання. При однаковій кількості балів перемагає рій, що виконує завдання швидше.
3. Швидкісній тур.
Кількість учасників – 6 осіб

Спочатку рою дається завдання накладання шини з підручного матеріалу (або стандартної медичної) при травмах опорно-рухового апарату (перелом плеча, передпліччя, стегна,гомілки). Далі рій повинен транспортувати потерпілого по дистанції (перелік перешкод – буде вказано напередодні змагань) на ношах виготовлених з підручних матеріалів або стандартних. Потерпілий визначається роєм, йому заборонено виконувати будь-які дії, що полегшують роботу рою.

Під час проходження етапу, обов’язковим є фіксація шийного відділу хребта та голови одним учасником рою, командна робота, злагодженність рою.

Судді оцінюють виконання практичного та швидкісного турів відповідно до наступних критеріїв: 

	5-4
	Учасники повністю володіють теоретичними знаннями з основ першої невідкладної долікарської допомоги, дотримуються відповідної послідовності дій необхідної для якісної та своєчасної допомоги потерпілому. Учасники мають досконалі або високого рівня навички з надання невідкладної долікарської допомоги. Рій виконує завдання чітко, вірно, злагоджено та швидко (спостерігається розподіл обов’язків між представниками рою)

	4-3
	Учасники володіють теоретичними знаннями з основ першої невідкладної долікарської допомоги, мають незначні (для життя та здоров’я потерпілого) неточності у дотриманні  послідовності дій необхідної для якісної та своєчасної допомоги потерпілому. Учасники мають достатнього рівня навички з надання невідкладної долікарської допомоги, виконують завдання вірно, злагоджено, але витрачають чимало часу на розподіл обов’язків між собою.

	3-2
	Учасники володіють теоретичними знаннями з основ першої невідкладної долікарської допомоги, але допускають незначні (для життя та здоров’я потерпілого) неточності під час виконання завдання. Учасники мають деякі навички з надання невідкладної долікарської допомоги. Рій виконує завдання вірно, але не злагоджено, витрачає чимало часу на розподіл обов’язків між собою (або такого розподілу немає)

	2-1
	Учасники частково володіють теоретичними знаннями з основ першої невідкладної долікарської допомоги, допускають значні (для життя та здоров’я потерпілого) неточності під час виконання завдання. Учасники мають деякі навички з надання невідкладної долікарської допомоги. Рій виконує завдання з грубими порушеннями, не злагоджено, задіяні не всі учасники. Витрачають чимало часу на розподіл обов’язків між собою (або такого розподілу немає)

	1-0
	Учасники мають низький рівень теоретичних знань з основ першої невідкладної долікарської допомоги (або не мають цих знань), допускають значні (для життя та здоров’я потерпілого) неточності під час виконання завдання. Учасники не мають або майже не мають навичок з надання невідкладної долікарської допомоги. Рій виконує завдання з грубими порушеннями (загроза життю потерпілого), не злагоджено.


Після кожного туру судді будуть повідомляти про зроблені командою помилки.

При проходженні практичного та швидкісного турів учасники повинні мати рукавички.

Враховується: час виконання трьох етапів, отриманні бали теоретичного, практичного та швидкісного турів.

Переможець визначається за найбільшою кількістю балів одержаних під час змагань. При рівності показників перемагає рій з найменшим часом проходження етапів, при рівності і цих показників рої отримають додаткові завдання для визначення переможця.

Матеріали та джерала для підготовки до «Рятівника»:

1. Основи медичних знань ,А.А. Гудима, К.О. Пашко, І.М. Герасимів, М.М. Фука.

2. Основи медичних знань, Я.В. Коденко

3. Довідник з першої допомоги Товариства Червоного Хреста України 

Конкурс  «СТРІЛЬБА з пневматичної зброї»
Бере участь 3 особи, з них – 1 особа протилежної статі.
Час на виконання завдання необмежений.
Виконання стрільб з пневматичної гвинтівки. 
Положення – лежачи з упору. 

Мішеней – 2 (пристрілочна – П, залікова – З) (мішень може бути одна, яка після пристрілочних пострілів буде відмаркована). 

Пострілів – 8 (3–прістрілочні, 5–залікових).
Стрільба по мішені №6 або №8 для пневматичного пістолета на дистанції 10 метрів. Залік підводиться за двома кращими результатами – хлопця та дівчини. Перемагає рій, який в сумі набирає найбільше балів. Кращі стрільці – юнак та дівчина – нагороджуються грамотами.
Критерії оцінювання конкурсу «Стрільба з пневматичної зброї»:
Кількість балів (влучень), набраних представниками команди (при однаковій кількості влучень перевага надається команді, яка має більше влучень в середину мішені).
Правила безпеки під час стрільби
Категорично забороняється:
1. Знаходячись поза лінією вогню, готуватися до стрільби і прицілюватися у людей, мішені або інші предмети, незалежно від того, заряджена зброя чи ні;

2. Стріляти з несправної чи не приведеної до нормального бою зброї;

3. Передавати зброю будь-кому. Виносити заряджену зброю з лінії вогню;

4. Стріляти не в свою мішень, або не за своїм напрямком стрільби; 

5. Залишати зброю на лінії вогню заряджену або з закритим затвором;

6. Стріляти чи заряджати зброю на лінії вогню без команди керівника стрільби;

7. Спрямовувати зброю на лінії вогню у правий, лівий бік або назад від напрямку стрільби;

8. Стріляти по предметам, які не мають відношення до виконання вправи (рами, троси, лампочки, прапорці, номери щитів тощо).
Стрілець повинен:
1. Негайно припинити стрільбу, якщо в зоні стрільби з’явилися люди, тварини, техніка або інші предмети;

2. Якщо в ході стрільби виникла затримка (осічка, не виходження патрону в канал ствола, не викидання кулі з каналу ствола) – звертатися до керівника стрільби голосом «Перший затримка!»;

3. Оглядати зброю до і після стрільби, до і після занять;
4. Після закінчення стрільби обов’язково зібрати невикористані патрони та здати їх судді. Особовий склад, неознайомлений із заходами безпеки, до стрільби НЕ ДОПУСКАЮТЬСЯ.
Конкурс «ВІДУН»
Бере участь 4 чол. від рою, з них – 1 особа протилежної статі.
Учасникам дається завдання у тестовій формі. Завдання виконується роєм на час.
Рій-переможець визначається за найбільшою кількістю правильних відповідей та швидкістю виконання завдання.
Рекомендована література до конкурсу-вікторини «Відун»:
1. Захист Вітчизни. підручник, 10 клас – Тернопіль: «Астон», 2011

Тема «Розбудова національних Збройних Сил»
Тема «Збройні Сили України - військове формування держави»
2. Захист Вітчизни. підручник, 10-11 клас. – Київ: «Везла», 2006

Тема 2. «Історія українського війська»
3. Історія України. Підручник 8 клас / Швидько Г. - К.: «Генеза», 2008
4. Історія України. Підручник 10 клас / Кульчицький С.В., Лєбєдєева Ю.М. – К.: «Генеза», 2010

Тема 2. «Україна в роки І-ї Світової війни. Початок Української революції»

Тема 3. «Український державотворчий процес»
Конкурс «ТОПОГРАФІЯ»
У конкурсі бере участь 4 учасники – з них 1 особа протилежної статі.
Рій має бути забезпечений власним писемним приладдям (кулькові ручки) та лінійками. 

Конкурс складається з теоретичної частини – ТЕСТІВ та практичних завдань. Як розподілити учасників визначає ройовий та виховник. Програма може коригуватися залежно від умов проведення. 
Теоретична частина. Учасникам дається 25 завдань у тестовій формі. Завдання виконується на час. По завершенню роботи з тестами, після їхнього виконання, рій отримує практичне завдання.
Практична частина. Виконують 2 учасники від рою:

1-й учасник -  тягне картку, обираючи об’єкт. Суддівським компасом визначає азимут і записує у залікову картку. Учасник отримує штрафні бали за кожні додаткові три градуси похибки;
2-й учасник визначає лінійкою протяжність руху лінійного маршруту за картою і масштабом за допомогою лінійки або суддівського курвіметра. Учасник отримує штрафні бали за кожен неправильно визначений метр відстані. 
Завдання виконуються на час. Контрольний час до 2 хв.
Окремо визначаються місця у теоретичному та практичному завданнях. Рій-переможець визначається за найменшою сумою місць. При однаковій сумі місць перевага надається рою, який має вище місце за практичне завдання.
Конкурс «ПЕРЕТЯГУВАННЯ ЛИНВИ» - необов’язковий 
У змаганнях бере участь дві команди: 6х6 (не менше 1 учасника протилежної статі, 1 учасник – запасний), відповідно жеребкування. Заміна може бути здійснена перед початком наступної спроби. Один учасник може керувати діями рою із-за меж майданчика.
Линва стандартна. Окружність – 30-35 мм; довжина – не менше 30 м; кінці – обметані.Учасник змагань називається – «пулер».


На  линві  позначається  середина (центральний маркер) та дві маркувальні стрічки з обох боків на відстані одного метра від центрального маркера для першого пулера рою. Позначки різного кольору.

На  майданчику для змагання позначається поперечна центральна  лінія (під  центральним маркером  на  линві). На відстані трьох метрів від центральної з обох боків позначається фінішна лінія.                          

Кожен рій береться  за  свою  половину  линви. Пулери   стоять  по  обидві  сторони  линви через  одного (перший – ліворуч від линви, другий – праворуч і т.д.). Пулери,  що  стоять  ліворуч,  закріпляють  линву  під  правим  ліктем,  ті, що стоять праворуч – під лівим ліктем, щосили  утримуючи  линву  двома  руками. 


Допускається одностороннє розташування пулерів. Линва в такому випадку повинна розташовуватися з правої сторони пулера і бути між тілом та верхньою частиною передпліччя.

Рій сам визначає тактику розміщення пулерів. Допускається зміна тактичної побудови у різних спробах.


Жодний із пулерів не може робити захват ближче до центру, ніж крайня маркувальна стрічка. Перший до центру пулер має здійснити захват якомога ближче до крайньої маркувальної стрічки. 


Не допускається ніяких вузлів або петель на линві, також не дозволяється чіпляти линву навколо будь-якої частини тіла. Пересічення линви через самого пулера вважається петлею. 


На старті тяги центральний маркер на линві має бути поєднано із центральною лінією на поверхні майданчика. 


Змагання судять три судді. Два бокові – супроводжують рій  тязі, один – головний.


За командою головного судді (за свистком) рої перетягують линву на свою сторону.


Кожен  пулер під  час  тяги  тримає  линву  двома  руками  простим  захватом так, щоб долоні  обох  рук  були направлені  вверх. Будь-який  інший  захват,  що  може  заважати  вільному  руху  линви, є  порушенням. Стопи  ніг мають  бути  попереду  колін, пулери  мають  зберігати  таку  позицію  протягом  усього  часу тяги. 

Взуття – берці (високі черевики). Бутси – забороняються! 


Кінцевий пулер називається «якірним». Линва має проходити вздовж правої сторони тіла, діагонально через спину та через ліве плече, ззаду наперед. Залишки линви проходять під передпліччям лівої руки та звисають назад або вбік. Якірний робить такий самий захват обома руками (долонями вверх), руки витягнуті вперед, стопи ніг попереду колін. 


При виявленні порушення суддя зупиняє боротьбу. Головний суддя робить зауваження при падінні когось із учасників («сидінні») (пулер доторкається землі іншою частиною тіла, крім ніг) та моментальному не  поверненні у висхідне положення, гальмуванні тяги («ступор»), не бажанні вести активну боротьбу («тяга без боротьби»), при пропусканні линви через руки (неконтрольований рух линви), неодноразовому сидінні та продовження боротьби в тязі («гребля») рою робиться зауваження. Після трьох зауважень рій дискваліфікується і їй зараховується поразка. Забороняється робити будь-які упори на землі (виямки, бортики) для ніг.


Боротьба припиняється за сигналом головного судді: «Стоп» (може дублюватися свистком). 


Рої змагаються у трьох спробах. Між спробами рої міняються майданчиками. Відпочинок між спробами не більше трьох хвилин.


Перемагає у спробі рій,  яка  перетягне середній маркер линви за  фінішну лінію на своїй стороні майданчика. 
У змаганнях перемагає рій, що виграв дві спроби із трьох. Якщо рій виграв  дві спроби підряд, третя спроба не проводиться.   
Конкурс «ТАБОРУВАННЯ»
Бере участь весь рій, у тому числі і керівники. Учасники (і діти і керівники) постійно мають носити бейджики.

Проводиться оцінка побуту, чистоти, розміщення, дотримання санітарно-гігієнічних норм, стан спорядження, особистих речей, посуду, дотримання вимог наказу штабу ІІ (обласного) етапу гри «Джура» «Про техніку безпеки та вимоги ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») тощо. Оцінювання біваку (таборування) відбувається відповідно до вимог Статуту Збройних сил України, санітарно-гігієнічних вимог та загальних вимог до туристського біваку. Обов’язкові атрибути табору – хоругва, емблема, назва, біля яких повинно бути організоване денне чергування.
Огляди біваку проводяться таборовою старшиною та організаторами гри систематично протягом усіх днів перебування. 
Час огляду таборів – за поточним графіком козацької старшини, який попередньо не оприлюднюється.
Комендант та судді у будь-який момент можуть підійти до порушника дисципліни і вимагати від нього вказати назву рою та своє ім’я ( учасник повинен мати бейджик).
Роям виставляються штрафні бали, які віднімаються від стартових 120 балів. Переможець визначається за найбільшою сумою балів.
КРИТЕРІЇ  КОНКУРСУ «ТАБОРУВАННЯ»

	Критерій 
	Штрафні бали
(віднімаються)

	чистота (дотримання порядку в наметах та на території розміщення табору)
	0-20 балів

	постановка табору (чітке огородження території, облаштування місць для  потреб умивання, сміття)
	0-5 балів

	дотримання режиму та розпорядку дня  ( порушення  режиму участі рою у змаганнях; порушення  нічного режиму з 23.00 до 06.00, об’єм та швидкість збору на вечірню та ранкову збірку, переміщення по території, поведінка у їдальні) 
	0-15 балів

	Відсутність порушень серед керівників та дітей щодо тютюнопаління та вживання алкоголю
	0-10 балів

	Гігієна зберігання харчових продуктів, особистих речей та посуду
	0-30 балів

	Наявність пакетів для сміття та своєчасність його прибирання; у тому числі і на місцях загального користування (доріжки між місцями розташування роїв)
	0-10 бали

	Дотримання техніки безпеки у таборі (пожежної та побутової)
	0-5 балів

	Дотримання вимог культури спілкування (забороняються лайка та нецензурні висловлювання як у побуті, так і під час змагань)
	0-10 балів



	втрата під час денного чергування обов’язкових атрибутів (хоругва, емблема тощо) 
	0-15 балів


Суддівська колегія оцінювання конкурсу «Бівак» має право тимчасово вилучити символіку рою з табору,  якщо поруч з табором відсутнє денне чергування. Символіка рою повертається на вечірній збірці роїв за виконання певних  завдань, що призначаються суддівською колегією даного конкурсу. 

Результати оцінювання конкурсу «Бівак» розміщуються щовечора з вказівкою недоліків таборувань. 
Підсумкова оцінка конкурсу «Бівак» проводиться після зняття наметового містечка до урочистого закриття заходу (враховується чистота місця).

Оформлення та декорування табору не впливає  на оцінювання конкурсу «Бівак».
Переможець визначається за найменшою сумою штрафних балів.

КОНКУРС  ЗВІТІВ  «ДОБРЕ ДІЛО»

(про виконання завдань відповідно ідейним принципам лицарства)
І. ЗАГАЛЬНІ  ПОЛОЖЕННЯ

Звіт складається у письмовій формі. Загальний обсяг звіту не повинен перевищувати 15 сторінок, в тому числі текстової частини – 10 сторінок.

Звіт повинен бути друкованим та на електронних носіях (документ Microsoft Word, шрифт Times New Roman – 14 pt, інтервал - 1,5), мати формат аркуша А-4 і пронумерованим разом з додатками. Нумерація наскрізна і повна.

ІІ. ЗМІСТ  ТА  СТУКТУРНІ  ЕЛЕМЕНТИ  ЗВІТУ.

1. Звіт повинен мати такі структурні елементи:

- титульна сторінка;

- анотація;

-  довідкові відомості (сторінка 2) ;

- фотографії;

- опис «Доброго діла»;

- додатки, що демонструють суспільну значимість Доброго діла;

- підсумки, висновки, рекомендації.

2. Текстова частина повинна носити діловий характер. Опис та розповідь про цікаві події та учасників може мати нарисовий характер.

3. Титульна сторінка.


На титульній сторінці дається назва регіону, повна назвазакладу освіти чи організації, де рій був паспортизований, загальна назва Доброго діла (заходу), місце, термін проведення, прізвище, ім’я, по батькові виховника, його посада, домашня адреса, контактний телефон, E-mail за формою:

_________________________________

(область, м. Київ)

_________________________________

(навчальний заклад, організація, що паспортизували рій)

З В І Т

про Добре діло (проведений захід)___________________

Загальна тема:____________________________________

Здійснене (проведений)_____________________________

(місце)

з _______ до _____________  року

Виховник_______________________

(прізвище, ім’я, по батькові, посада)

Адреса виховника, контактний телефон,

E-mail: _______________________

4. Анотація.

В анотації у стислій формі викладається головна суть та ідея доброго діла (проведеного заходу). Обсяг – до 0,5 сторінки.

5. Зміст.

У змісті вказуються назви всіх розділів, підрозділів та елементів звіту, номер сторінки, з якої вони починаються.

6. Довідкові відомості про:

– місце та адресну спрямованість;

– час та тривалість;

– особливі умови проведення;

– список рою, де вказати прізвище, ім’я, по батькові, навчальний заклад, клас;

– назва навчального закладу чи організації, завдання яких виконував рій, короткий зміст завдання.


7. Фотографії.


Фотографії у звіті повинні розкривати місце, час, мету даного Доброго діла, проведеного заходу, відображати зміст та конкретну участь кожного учасника.


Фотографії повинні мати підписи об’єктів, описи виконуваних дій, містити пояснення, мати нумерацію.


У звіті фотографії розміщуються у хронологічному порядку в місцях, де на них є посилання.


Розмір фотографій від 13Х18 см до А-4.


8. Опис Доброго діла (заходу).

– обґрунтування вибору;

– матеріали про виконану роботу, бажано у формі нарису, що докладно розкриває тему.


9. Додатки.

– висвітлення у ЗМІ;

– рішення місцевих органів влади, суспільний резонанс.


10. Підсумки, висновки, рекомендації.


Розділ повинен відмітити найбільш характерні особливості саме цього Доброго діла (заходу).


Розділ містить короткий підсумок роботи, висновки, рекомендації.


Якщо під час виконання Доброго діла (проведення заходу) та за їх підсумками відзнятий відеофільм (кліп) тощо, вказати його постійне місцезнаходження, можливість перегляду, умови виготовлення відеокопії. 

Підбиття підсумків конкурсу здійснюється методом експертної оцінки. Апеляції не приймаються.

КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ ЗВІТУ

	Критерій оцінювання
	Оціночні бали

	Наявність друкованого та електронного варіантів звіту
	0-5

	Дотримання вимог щодо обсягу та оформлення звіту
	0-5

	Наявність усіх необхідних структурних елементів звіту
	0-5

	Оформлення титульної сторінки
	0-5

	Анотація (стислий виклад суті та головної ідеї здійсненої справи)
	0-5

	Довідкові відомості
	0-5

	Якість фотоматеріалів та відеоматеріалу, відповідність змісту та розмірів фото Умовам написання звіту «Добре діло»
	0-10

	Відповідність змісту «Доброго діла» основним ідейним принципам лицарства; обгрунтування вибору здійсненої справи
	0-30

	Наявність у додатках інформації про висвітлення результатів справи у ЗМІ, рішення місцевих органів влади, суспільний резонанс тощо
	0-20

	Наявність конкретних висновків та рекомендацій 
	0-10

	ВСЬОГО БАЛІВ
	100


ВИМОГИ ДО  ПРЕЗЕНТАЦІЇ-ЗАХИСТУ ЗВІТУ «ДОБРЕ ДІЛО»
На виступ доповідачам відводиться до 7 хвилин. Доповідачі можуть використовувати будь-який вид наочності: фотографії, графіки, діаграми, відеофільми, аудіозаписи, електронні презентації, інший фактичний матеріал. Виклад матеріалу має бути чітким та логічним. Після захисту – дискусія до 2 хвилин, яка включає відповіді на питання журі та учасників заходу.

Презентацію звіту «Добре діло» проводить довільна кількість учасників рою.

Критерії оцінювання презентації-захисту звіту «ДОБРЕ ДІЛО»

	1. Відповідність змісту «Доброго діла» основним ідейним принципам лицарства. Обгрунтування вибору здійсненої справи
	0-5

	2. Висвітлення результатів справи у ЗМІ, поширення інформації серед населення, рішення місцевих органів влади, суспільний резонанс тощо
	0-10

	3. Мовлення учасників та культура спілкування
	0-5

	- грамотність;
	

	- дикція та вимова;
	

	- відповідність інтонації, темпу мовлення тематиці та змісту звіту;
	

	- легкість та самостійність учасників у відтворенні матеріалу.
	

	4. Пізнавальна насиченість, ступінь об’єктивності у висвітленні теми, посилання на джерела
	0-5

	5. Оригінальні, творчі знахідки учасників для передачі інформації, утримання та активізації уваги слухачів 
	0-5

	6. Тривалість виступу
	0-5

	7. Якість презентації та іншого виду наочності, використаних учасниками
	0-5

	- якість зображення у презентації (тест, фото та ілюстративний матеріал);
	

	- доцільність та  якість аудіо записів, музичного супроводу.
	

	Максимальна сума
	40 балів



Бали отримані роєм за звіт та презентацію-захист додаються. Перемагає рій з більшою сумою балів. При однаковій кількості балів – вище місце посідає рій, що має більше балів за звіт, а не за презентацію.

ІНТЕЛЕКТУАЛЬНО‒ТВОРЧЕ ЗМАГАННЯ «ПЛАСТУН»

(за методикою квестів)
Комплексна командна інтелектуально-екстремальна гра з використанням методик квестів. 
Умови проведення та критерії оцінювання конкурсу визначаються організаторами в залежності від місця проведення та обраної тематики. 

З умовами проведення та тематикою завдань,  критеріями  оцінювання учасники конкурсу будуть ознайомлені не пізніше ніж за день до початку конкурсу. 

ЗВИТЯЖНІ ЗМАГАННЯ «ЛАВА НА ЛАВУ» - НЕОБОВ’ЯЗКОВИЙ 

Командне силове змагання «Лава на лаву» є традиційною забавою українських козаків.



Змагання «Лава на лаву» не потребує спеціальної попередньої підготовки.
Проводиться на майданчику, розмітка якого показана на схемі:

	
	3м
	2м
	2м
	3м
	

	5-6м
	
	
	
	
	5-6м

	
	
	
	
	
	



Майданчик розмічається трьома лініями: одна по середині, на якій два рої будуть сходитися в груповому поштовху і дві інші – лінії  шикування  розмічаються  на  відстані 2 метри від серединної  лінії.

Майданчик із безпечним (земляним, ґрунтовим, піщаним, штучним) покриттям, без сторонніх небезпечних предметів (дерева, кущі, каміння, стіни, загорожі тощо) на відстані не менше 5-ти метрів за межами майданчика. Не допускається проведення змагання на майданчиках з жорсткою поверхнею (асфальт, бетон, гравій тощо).

Межі майданчика повинні бути чітко визначені (крейда, пісок, тирса інше).


Судять змагання не менше 2-х бокових суддів та головний суддя, який подає команди. 


Склад рою – 6 осіб.


Керівники та представники роїв безпосередньої участі у змаганнях не беруть.
Одночасно у цьому змаганні беруть участь два рої по шість джур. Форма одягу військова (спортивна). Обов’язково знімаються будь-які предмети, що можуть травмувати в боротьбі (ланцюжки, годинники, значки тощо).


Перед початком змагань учасники стають до козацького кола, виголошують гасло рою, психологічно налаштовуються, підбадьорюються. 
По команді судді рої сходяться до середньої  лінії  і  розгортаються у  однолаву.
Суддя проводить інструктаж та вказує на можливі порушення.
Потім учасники  відходять назад і стають в лави на лініях шикування щільно притиснувшись один до одного, плече до плеча, зціпившись руками в ланцюг (взявши під лікті). Обома руками учасники тримаються обов’язково за свої пояси (ремені). Таким чином вони не зможуть підняти руки і виставляти лікті, що забороняється правилами змагання.

Боковий суддя, який найближче стоїть до рою перевіряє їх готовність (форму одягу, побудову лави, хвати рук). Головний суддя змагання стоїть по центру і запитує тричі у одного, у другого і в третій раз у обох роїв одночасно ‒ «Готові?». Кожного разу на запитання учасники відповідають «Готові!» і тільки тоді по команді – «Бій!» обидві лави кроком рухаються одна на одну і починають штовхатися.

Завершується бій командою «Стій» за сигналом (свистком судді).
Виграє та лава, яка витиснула іншу лаву за лінію шикування супротивника або  якщо інша лава розпорошилася (розірвали руки) по майданчику.  В разі коли обидві лави розвернулися перпендикулярно до середньої лінії суддя зупиняє бій і надає перемогу тому рою, у якого більше учасників знаходяться на ділянці між середньою лінією і лінією шикування лави супротивника.

Рою може зараховуватись поразка у випадку, якщо хтось із учасників торкнувся поверхні майданчика будь-якою частиною тіла крім стопи.

Учасникам змагань забороняється:

будь-які удари;

низько нахиляти голову, що може призвести до травмування учасників іншого рою;

відпускати свої пояси (ремені);

виставляти  лікті (руки);

наступати на ноги супротивників або чіпляти ногами ноги учасника лави супротивника;

використовувати елементи боротьби;

використовувати нецензурну лексику, кусатися, дряпатися і проводити інші дії, які неприйнятні в козацькому колі.

Будь-який суддя цього змагання при порушенні правил може сигналізувати або зупинити боротьбу. Після роз’яснити суть порушення головному судді, який дає пояснення рою і приймає рішення.

Після трьох зауважень рій дискваліфікується і йому зараховується поразка.

Для  виявлення  переможця  лави сходяться три рази.

Рій, який отримав перемогу  у  двох  спробах  вважається  переможцем, третя спроба не проводиться.

Після визначення переможця,  обов’язково проводяться сходження лав для традиційного ритуалу подяки ‒ «братання», коли учасники по дружньому обнімають і дякують учасникам протилежної лави.

 
Змагання проводяться за олімпійською системою «програв – вибув».

Серед чотирьох кращих визначаються переможець та призери.
За 1 годину до початку змагань не рекомендується: приймати їжу, проводити заходи з фізичним навантаженням або спортивні ігри.
Остаточні умови проведення змагань оголошуються не пізніше, ніж за 1 добу до початку змагань.

Для учасників гри може проводитись майстер-клас із цього виду змагань. 

ЗМАГАННЯ «ТУРИСТСЬКО-СПОРТИВНА СМУГА ПЕРЕШКОД»
Смуга перешкод з використанням козацької легенди.

Змагання проводяться на дистанції, орієнтовна довжина дистанції 500 м, перепад висот до 100 м.

Етапи розміщені в коридорі, промаркованому обмежувальною стрічкою. Всі етапи на початку та кінці обладнані контрольними лініями.

Старт та фініш суміщені.

Стартовий інтервал близько 10 хв., остаточний інтервал вказується за 1 год. до старту першого рою.
Порядок старту визначається жеребкуванням.

Кожен етап буде обладнано згідно схеми та опису дистанції.  З порядком та умовами проходження, штрафами рої будуть ознайомлені напередодні (не менше ніж за 12 год. до старту). Допускається демонстративне, показове (ознайомлювальне) проходження дистанції представниками СК (залученими волонтерами). До змагань рої для ознайомлення та тренувань на смугу перешкод не допускаються.
Склад рою  4 осіб, із них не менше 2-х осіб протилежної статі. 5-й учасник рою є «бігунком», несе ройову  картку, слідкує за записами суддівської колегії, йому категорично заборонено втручатися в дії рою.
Рій прибуває на початок дистанції за 10 хв. до старту.

Рій долає етапи за порядком, визначеним СК.

Результат визначається за часом подолання дистанції з урахуванням отриманих штрафів.

Штрафи на дистанції ставляться відповідно до заліку,  визначеному СК, вони є еквівалентними часу (напр. 1 бал. = 30 сек.)

Вище місце займають рої з меншим часовим результатом (час проходження дистанції + часовий еквівалент технічних штрафів). При рівності часових результатів вище місце займає рій з меншим технічним штрафом. Інші варіанти будуть визначені СК напередодні.
Категорично забороняється перебування керівників або представників рою в межах дистанції позначених обмежувальною стрічкою. У разі порушення цього правила, рій буде дискваліфіковано.
Можливі перешкоди та етапи:

1. Маятник.

2. Подолання заболоченої місцевості по жердинах.

3. Подолання заболоченої місцевості по купинах.

4. Переправа через річку (яр) по колоді.

5. Підйом – траверс – спуск по схилу.

6. Переправа через річку вбрід.

7. Рух по-пластунськи ділянкою з обмеженою висотою («підлаз»).

8. Рух на фініш гусячим кроком

9. В смугу перешкод можуть бути включені козацькі завдання – «Сюрпризи» (наприклад, стрільба із саморобного лука, визволення полоненого тощо), як один із етапів смуги перешкод.

Додаток 1
ЗАТВЕРДЖЕНО

відділ (управління ) районної державної 

адміністрації (міських рад)

ІМЕННА  ЗАЯВКА
________________________________________________________________

відділ (управління ) районної державної адміністрації (міських рад)

направляє для участі у ІІ (обласному) етапі Гри «Сокіл» («Джура») – 2018
рій ______________________у такому складі

(назва)

	№
	П.І.П. 

учасника
	Повна 

дата народження
	Заклад освіти, 

школа, класс,
гурток ПНЗ
	Дозвіл лікаря на участь у Грі

(дата, підпис та печатка медичного закладу)

	1
	2
	3
	4
	5


Керівник рою _______________________________   ____________________





(П.І.П)




      (підпис)
Відповідальний за проведення Гри

у районі (місті)  _______________________________   ___________________





(П.І.П)




      (підпис)
Всього допущено до ІІ (обласного) етапу Гри _______________________осіб








(прописом)
Печатка диспансеру,

лікувального закладу     Лікар __________________  _____________________







(П.І.П.)


      (підпис)
Додаток 2
Зразок бейджика дитини


НА БІЛОМУ ПАПЕРІ – 

ЧОРНИМИ ЛІТЕРАМИ,
ШРИФТ: Times New Roman,

РОЗМІРИ ШРИБТУ

ДИВІТЬСЯ 

У ЗРАЗКУ

     ЯКЩО ДИТИНА – 

РОЙОВИЙ
Зразок бейджика КЕРІВНИКА


БЕЙДЖИКИ МАЮТЬ БУТИ З БУЛАВКАМИ І ПРИКРІПЛЯТИСЯ ДО ОДЯГУ, НА ГРУДИ З ЛІВОГО БОКУ
Додаток 3
Подається на усі конкурси, окрім «Добре діло» та «Ватра»
Судді  ІІ (обласного) Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)
__________________________________

__________________________________

__________________________________
(Прізвище, ім’я, по батькові представника рою 
(назва, район, місто) району(міста) 

Апеляційна заява
У виді змагань (конкурсі)  ______________________________ учаснику (ам)_______

____________________________________________________ виставлено штраф, результат (час)__________________________________________________________,  а я вважаю, що відповідно до Умов гри (конкурсу) ________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________.

Прошу виставлений штраф, результат (час)__________________________________.
„____” ______________ 20____ року                                                               Підпис
Час подання заяви: _____________

ІНСТРУКТАЖІ З ТЕХНІКИ БЕЗПЕКИ

1. ПРОФІЛАКТИКА УКУСІВ КОМАХ (КЛІЩІВ)


Як захиститися від кліща

У весняно-літній період настає найбільша активність кліщів. Для попередження укусів кліщів необхідно дотримуватися найпростіших запобіжних правил.

Пам’ятайте!

1.Одяг (краще білого чи світлого кольору) повинен надійно закривати тіло, взуття має бути також закритим.

2. Комір і манжети одягу можна змастити камфорною олією.

3. Вуха і волосся потрібно закрити косинкою або беретом.

4. Можна застосовувати засоби відлякування комах (спеціальні креми та аерозолі як для одягу, спорядження, так і для тіла).

Будьте уважні!

Кожного дня необхідно ретельно оглядати одяг і тіло. Особливо: голову, шию, відкриті ділянки шкіри. При виявленні кліщів – негайно попередити виховника та звернутися до медпрацівника табору.
Перша допомога

1. Кліщів, що присмокталися, треба видалити, для чого шкіру навколо кліща  змащують ефіром, олією.

2. Ранку необхідно змазати розчином йоду.

3. Якщо при видаленні кліща голівка його відірвалася і залишилася в товщі шкіри, потрібно негайно звернутися до медпрацівника для видалення голівки і подальшого спостереження.
2. ПРОФІЛАКТИКА ТЕПЛОВОГО УДАРУ
Тепловий удар – це дуже серйозний  стан, але за допомогою простих заходів ви можете легко запобігти йому. Для цього треба носити легкий одяг, пити більше рідини, не перебувати тривалий час під відкритим сонцем.

Сонячний удар – це різновид теплового удару, що настає під впливом прямих сонячних променів на тіло людини, в першу чергу на її голову. Може настати навіть через 6-8 годин після опромінення.
Ознаками сонячного удару є загальне нездужання, головний біль, запаморочення, шум у вухах, нудота, іноді блювота.
У важких випадках виникає сильний головний біль, падає тиск, підвищується температура до 40-41°С, втрачається свідомість, виникають судоми. Іноді настає збудження, галюцинації, марення.
У легких випадках достатньо помістити хворого у затінок, роздягнути, дати холодної води, покласти холодний компрес на голову, обгорнути вологим простирадлом.
У важких випадках викликати «швидку допомогу».
З метою профілактики необхідно обов’язково мати головний убір.

У разі поганого самопочуття учасник повинен попередити керівника рою про свій стан та звернутися за допомогою до медпрацівника табору.

З метою профілактики зневоднення організму рекомендується правильно дотримуватися питного режиму. Рекомендована температура питної води, напоїв, чаю + 10-15ºС. Для оптимального водозабезпечення рекомендується також відшкодовувати втрату солей і мікроелементів, що виділяються з організму з потом, за рахунок вживання підсоленої води. 

Пити воду слід часто і потроху, щоб підтримувати хорошу гідратацію організму (оптимальний вміст води в організмі, який забезпечує його нормальну життєдіяльність, обмін речовин). 

При температурі повітря більше 30ºС і виконанні робіт середньої тяжкості, потрібно випивати не менше 0,5 л води на годину – приблизно один стакан кожні  20 хвилин.

3. ПОЖЕЖНА  БЕЗПЕКА

1. На території табору заборонено розпалювати вогнища, спалювати сміття, КУРИТИ.
2. Учасники змагань повинні слідкувати за своїми технічними засобами (мобільними телефонами), підключеними до електромережі для підзарядки.

3. Забороняється курити на території табору.

м.  БІЛА  ЦЕРКВА








КУЦЕНКО    ЯНА





РОЙОВИЙ





РІЙ   «НІЧНА  ВАРТА»





м.  БІЛА  ЦЕРКВА








КУЦЕНКО    ЯНА








РІЙ   «НІЧНА  ВАРТА»





м.  БІЛА  ЦЕРКВА





КУЦЕНКО    ЯНА  СЕРГІЇВНА


КЕРІВНИК (ЧИ ВИХОВНИК)





РІЙ   «НІЧНА  ВАРТА»
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