
ФУНКЦІОНАЛЬНІ ОБОВ'ЯЗКИ 
КЕРІВНИКІВ ТА ЧЛЕНІВ ГОЛОВНОГО ШТАБУ, СУДДІВСЬКОЇ КОЛЕГІЇ, ГОЛОВНОЇ МАНДАТНОЇ КОМІСІЇ ТА  КОЗАЦЬКОЇ СТАРШИНИ ТАБОРУ 
Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») 

І. ГоловнИЙ штаб: 

Начальник Головного штабу:
· затверджує загальну стратегію проведення гри «Джура». 
· здійснює загальне керівництво грою «ДЖУРА»;

· виконує представницькі функції, де потрібно, своїм авторитетом допомагає реалізовувати мету і завдання;
· здійснює загальне керівництво Головним штабом;

· керує роботою Секретаріату Головного Штабу;

· затверджує та підписує всю документацію, необхідну для організації та проведення гри;

· затверджує всі кадрові рішення, докооптовує членів ГШ.

Заступники начальника Головного штабу: 
· організовує роботу сектора Секретаріату ГШ за своїм напрямком діяльності;

· здійснює зв'язок з представниками органів влади  за своїм напрямком діяльності;

· здійснює зв'язок з керівниками обласних штабів за своїм напрямком діяльності, організовує їх своєчасне інформування та забезпечення необхідною документацією;

· забезпечує розробку проектів документів за своїм напрямком.

Члени Головного штабу: 

· представляють різні установи, організації, що виступають спів організаторами гри;
· затверджують голосуванням на засіданні ГШ всі підготовлені документи, рішення в ході підготовки та проведення гри «Джура»;
· представляють гру «Джура» на зовні, зокрема в організаціях, від яких делеговані;

· виконують інші завдання за дорученням ГШ.

ІІ. Головна суддівська колегія (ГСК):

· організовує отримання результатів на всіх видах змагань на всіх рівнях;
· затверджує підсумкові протоколи обласних етапів змагань;
· приймає апеляції на  результати обласних етапів не пізніше 1 тижня після оголошення підсумкових протоколів.
Голова ГСК:

· координує роботу суддів, відповідальних за види змагань на всіх рівнях;

· затверджує підсумкові протоколи змагань по кожному виду, затверджує в цілому підсумковий протокол Всеукраїнського етапу змагань;

· приймає апеляції та звернення щодо суддівства на етапах.

Судді видів змагань:

· відповідають за отримання результатів з своїх видів змагань, подання підсумкових протоколів; 

· відповідають за дотримання техніки безпеки на своєму виді змагань.

ІІІ. Головна мандатна комісія:
- організовує легітимність учасників гри на всіх рівнях. 
ІV. Представники Головного штабу в областях:
- забезпечують проведення рішень ГШ в штабах низового рівня.
V.  КОЗАЦЬКА СТАРШИНА ТАБОРУ :

- забезпечує організацію та проведення табору під час фінальних змагань всіх рівнів.

Козацька старшина табору обирається на засіданні Головного штабу гри «Джура»  не пізніше за два місяці до проведення таборування: отаман табору за поданням начальника Головного штабу, решта козацька старшина – за поданням отамана табору. 

ОТАМАН – здійснює загальне керівництво козацьким табором, має право підпису на вихідних документах. Отаману  підпорядкована вся старшина, козаки і джури табору.
ДУХІВНИК запрошується з місцевого храму для благословення і освячення учасників табору та на інші заходи табору.

ПИСАР – веде канцелярію (діловодство), козацький реєстр табору; готує проекти щоденних наказів, оголошує накази на вечірньому колі, разом з отаманом здійснює заходи статутної діяльності осередку. 

СКАРБНИК – відає фінансами, виконує обов’язки головного бухгалтера козацького табору.

ОСАВУЛ – відає питаннями поведінки старшини, козаків та джур табору, організованого виконання військово-патріотичних заходів та вишколом козаків і джур, забезпечує охорону табору та пропускний режим, керує призначеними черговими роями та стійковими, забезпечує порядок при проведенні козацької ради та інших заходів.

ОБОЗНИЙ – відає господарством та природозахисною діяльністю табору, розгортанням табору та обладнанням територій табору, розміщенням учасників таборування на визначених місцях, харчем, водою, матеріальними засобами, транспортом та ін.

БУНЧУЖНИЙ – керівник виховної програми табору, забезпечує організацію заходів згідно навчально-виховної програми,  культурно-мистецьких заходів, озвучення табору та дозвілля учасників табору.  

ХОРУНЖИЙ – здійснює шикування всіх учасників таборування, забезпечує проведення за допомогою інструкторів ранкової руханки, підняття прапорів, доведення до учасників таборування сигналів загального оповіщення, подає сигнали загального оповіщення (гарматний постріл, сурма, посильний), відає розміщенням в таборі прапорів, плакатів (іншої наочної агітації).
ЗАТВЕРДЖЕНО


Наказом Начальника Головного штабу 


гри «Сокіл» («Джура») 


від 18 червня 2013 р. № 
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